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tro año al bote, 2007 cierra sus 
puertas con un brío descono- 
cido, como queriéndole echar 
un pulso al recién estrenado 2008. ¿A 
ver cuál de los dos tiene mejores juegos? 
Desde luego, el año que hemos dejado 
atrás ha sido impresionante. «Crysis», 
«Bioshock», «Hellgate», «Unreal»... la lista 
sería interminable. ¿Y 2008 qué prome- 
te? Pues, entre otros, «Assassin's Creed», 
la expansión de «World of Warcraft» o 
«StarCraft ll». Tampoco está mal. 

Por eso hemos realizado un núme- 
ro a la altura de las circunstancias. Con 
juegazos de mucho caché a los que, se- 
guro, estás deseando hincarle el diente: 
«Crysis», «Imperivm Civitas ll», «Gears of 
War», «The Witcher» y muchos más. 

Como siempre, realizamos los Test 
más completos del mundo, probando 
cada novedad dos veces en 24 ordena- 
dores distintos. Mayor rigor imposible. 

En la Comparativa de Hardware anali- 
zamos cuatro modelos de discos duros 
externos de 5006B, por si tiene proble- 
mas de espacio en tu PC. Paso a paso te 
contamos cómo gestionar una ciudad 
romana, o superar los primeros escollos 
en la guerra moderna de «Call of Duty 
4», ¿Problemas con Windows? No te 
preocupe, que tenemos la solución con 
los artículos más divertidos y prácticos. 

¡¡Ah!!, y como juego completo de re- 
galo, «Sherlock Holmes y El Pendiente 
de Plata», una aventura donde hay que 
andar con muy buen ojo para desentra- 
ñar el misterio. ¡¡Feliz Año Nuevo!! 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 





Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos, COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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Expansión para «Los Sims 2» | Los fans 
de los Sims, siempre ávidos de novedades, 
están de enhorabuena. A finales del próxi- 
mo mes de febrero llegará a las estanterías la 
nueva expansión para «Los Sims 2», y lo ha- 
ce con una temática genial: el tiempo libre. 
Efectivamente, Electronic Arts se anticipa 
a la llegada de la primavera, una época del 
año perfecta para que nuestros Sims disfru- 
ten de su ocio y se diviertan realizando todo 
tipo de actividades, ya sea al aire libre o en- 
tre las cuatro paredes de nuestro hogar. 

La idea es que nuestros Sims tengan algún 
| objetivo secundario en su vida, que a Su vez 
les permita relajarse de su obligaciones, co- 
mo trabajar y cuidar de su familia. Quizá des- 
cubran que el ballet les apasiona; que repa- 
rar coches es su pasión oculta; e incluso que 
en la astrología encuentran la paz que tanto 
anhelaban. La variedad de actividades es 
tan alta que cada Sim encontrará una afición 
que le llene: ciencia, arte, deportes, cocina... 
Desde luego, no será por opciones. 











4 Empieza el año pasandolo 
grande con tus Sims 
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La ultima expans sión para Los «Sims 2» les 
su tiempo 


O lib re, 


Cada hobby tendrá un proceso de apren- 
dizaje y perfeccionamiento, cuyo punto 
culminante será convertirse en un auténti- 
co maestro. En el camino, además, surgirán 
nuevas aspiraciones por explorar, al tiempo 
que nuestros recién adquiridos conocimien- 
tos servirán para forjar nuevas amistades e, 
incluso, la posibilidad de entablar relaciones 
sentimentales. El caso es pasarlo bien y eva- 
dirse de las preocupaciones. 14 11 Pág.86 


















La cocina es una de las aficiones que más adeptos tiene. Nuestra inexperiencia a los 
fogones la sufrirá nuestra familia con alguna que otra "delicatessen" intragable.” 


Los amantes de la naturáleza disfrutarán 
de infinidad de actividades al aire libre. 
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Site gusta la costura Glas recia 
y convertirlo en un hobby lucrativo. 








También podremos distraernos en casa echando partidas. de billar y dirdos, 0 bien j ju- 
gando con la consola a «My Sims». Tendremos de todo para disfrutar de nuestro ocio. 
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Practicar deporte nos sirve para hacer 
ejercicio y para trabar nuevas amistades. 


Si tu pasión s son los | niños, ¿por qué no 
echar una mano en la guardería? 
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Expansión para «Command €: Con- 
quer 3» | La primera expansión para 
el alabado juego de estrategia en ¿q 
tiempo real de Electronic Arts será “NA 
una de grandes novedades en el pri- “W 
mer semestre de 2008, Una nueva y * 
excitante campaña para un solojugador  * 
que se desarrollará 20 años después de 
las Guerras del Tiberio. Incluirá una nue- 
va opción en el sistema de juego con la 
que se podrán controlar todas las unida- 
des de nuestro ejército al mismo tiempo. 
Además, Natasha Henstridge, conocida 
por "Especie Mortal", amenizará las se- 
cuencias de introducción, esta vez con 
vídeo en alta definición. 4 12 Pág.86 
OLanzamiento: Marzo de 2008 

Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 
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En la nueva expansión 
será posible realizar 
.. movimientos ma- 
h.  Sivos de tropas, 

j entre otras 
cosas. 


CODENAME 
COLD WAR 


Más guerra fría 


Juego de Estrategia para PC | Gepard 
3 es el nombre de la nueva tecnología 
gráfica utilizada en la última entrega de 
la saga «Codename Panzers». Nos per- 
mitirá batallar en los escenarios y anima- 
ciones más realistas que jamás se hayan 
visto en un juego de estas características, 
complementados además con un simu- 
lador climático y físico sorprendente. To- 
do este extrarodinario despliegue visual 

lo podremos disfrutar a 

lo largo de 18 extensos 
niveles, ambientados en 
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La cam- los primeros años de la 
paña prin- Guerra Fría, 8 13 Pág.86 

cipal se puede "RE RA UM cc ii 
jugar en modo OLanzamiento: Marzo de 2008 


cooperativo en la red. Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 
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HARD TO BEA GOD 3 HRS 
¡R di . ¡ E e 3 qu 
¡Rol divino! NE 


Juego de rol para PC|Uno de los títulos 
más ambiciosos de Nobilis para el nuevo 
curso llegará a nuestros PC en marzo de 
2008, traducido al castellano, aunque 
no doblado. «Hard to be a God» es un 

extenso y divertido juego de rol, basa- 
do en una conocida novela soviética 
ambientada en una Edad Media algo 
particular; en vez de pelear con magias 
lo haremos con... ¡armamento futurista! 
Adquirir experiencia será esencial para 
resolver las numerosas misiones dispo- 


Sus programadores 


ibles, Ademg prometen exce- 
nibles. Además, tenemos centenares lentes gráficos 
de armas, armaduras y otros objetos en equipos poco 
para completar el equipo. ¡Al final ha- - potentes. 


cer de Dios no es tan duro! 2 14. Pág.86 
OLanzamiento: Marzo de 2008 
Más inf.: Nobilis, Tel, 91 18581 60 
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Un derorico; juego de. acción en 
tercera persona, en el que contro- 
laremos a Isaac Clarke, el ingeniero 
encargado de reparar las comuni- 
caciones de una nave minera atra- 
pada en las profundidades del es- 
pacio. ¿Os recuerda a «Alien»? Pues 
imaginad el resto... 2. 15 Pág.86 | 
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Lo hará en 2008, si todo va bien. 
Sin embargo, la verdadera noticia 
en esta ocasión es que este clásico: 
de las máquinas recreativas se 
pasará a la nueva generación de 
consolas y PC, nada menos que 
20 años después de su primera y 
única versión pala PC. 2:16. Pág.86 











Para empezar, gratuitos, ya que se 
pueden descargar directamente 
desde su propia web. En ellos en- 
contraremos importantes mejoras 
en el funcionamiento del juego, 
así como cuatro nuevos plásmidos | 
que podremos utilizar contra los | | 
peligros de Rapture. 2 17 Pág.86 
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«Crysis» cumple 
con lo esperado 
y es de los juegos 
más IN del año 


«Crysis» ha cumpli- 
do de sobra con las 
expectativas que la 
larga espera en tor- 
no a su lanzamiento 
había despertado. Es 
una maravilla. 


El número pasado 
lamentábamos que 
«Everquest ll Rise of 
Kunark» no saliese 
en España. Este mes, 
Atari ha confirmado 
que sí lo lanzará en 
nuestro país. 


Por fin podemos 
disfrutar en PC de 
un juego tan “dife- 
rente" como «Guitar 
Hero lll». Si eres un 
apasionado de la 
música es uno de 
esos títulos que no 
pueden faltarte. 


«Gears of War» es 
un auténtico jue- 
gazo, mejor incluso 
que la versión de 
Xbox 360. Sus revo- 
lucionarios gráficos 
y su espectacular 


- modo cooperativo, 


auguran que hará 
historia, pero... 
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Los gráficos de 
«NBA Live 08» dejan 
mucho que desear. 
Nada tienen que ver 
con los delas versio- 
nes de PS3 y Xbox 
360. Una pena. 


Se acerca el lanza- 
miento de «Grand 
Theft Auto IV» y no 
hay noticias de ver- 
sión para PC. ¿Será 
cierto que esta vez 
sí quese han olvida- 
do de nosotros? 





Tras un 2007 irrepe- 
tible en cuanto a lan- 
zamientos, 2008 nos 
llega huérfano de 
grandes nombres. 
A ver si, pasadas las 
Navidades, las com- 
pañías anuncian sus 
nuevos bombazos. 


.. necesitarás un 
PC de órdago para 
que «Gears of War» 
alcance la calidad 
gráfica de Xbox 
360. ¿Cómo es po- 
sible si esa consola 
es bastante menos 
potente que un PC 
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Un estudio elaborado por la 
Universidad Complutense de 
Madrid, y hecho público por 
aDeSe, confirma lo que muchos 
ya suponíamos: los jugadores de 
videojuegos son los jóvenes que 
menos tabaco, alcohol y drogas 
consumen. La investigación, bau- 
tizada con el nombre de”Hábitos 
de consumo de drogas, alcohol 
y tabaco entre videojugadores 
y no videojugadores (jóvenes y 
adultos)”, revela una diferencia 
de 10 puntos entre uno y otro 
perfil. Lo más sorprendente, sin 
embargo, es que superados los 
35 años, el consumo de cualquier 
tipo de droga entre los jugadores ' 
es prácticamente nulo. ¡Para que 
luego digan que los videojuegos 
no crean hábitos saludables! YA 





«World of Warcraft convirtió a Blizzard en 
uno de los grandes de los videojuegos. 


«Call of cc. 4 Modern Martares es una de los 
franquicias de mayor éxito de Activision. 





of Warcraft», titulada de «Wrath of the Lich 
King», y la segunda parte de «Starcraft», pre- 
sentada en mayo pasado en Corea del Sur en 
el Blizzard Worldwide Invitational. 
Esta unión beneficiará sobre todo a los usua- 
rios, ya que permitirá a la incipiente compañía 
embarcarse en proyectos aún más grandes y 
apasionantes que los creados por separado, Y 


La noticia saltó el 2 de diciembre. Ese día se 
anunciaba la fusión de ne de las compañías 
más importantes del sector de los videojue- 
gos. Activision y Blizzard han decidido fusio- 
| narse para crear un gigante, cuyo valor total 
podría calcularse en torno a los 18.000 millo- 
nes de dólares. Se llamará Activision Blizzard. 

Activision cuenta con franquicias de enor- 
me éxito, como las series «Call of Duty», «Tony 
Hawk», «Shrek», «X-Men», «Spider-Man» o ¿ 
| «Guitar Hero», que recientemente ha dado EL ISE 
| el salto también para PC. | 
| 





























Por su parte, Blizzard Entertainment, 
posee «World of Warcraft», el jue- 
go de rol online multijugador 
masivo de mayor éxito en 
la historia del videojuego 
-en la actualidad cuenta 
con más de ocho millones 
de usuarios activos-. Ade- 
más, son los responsables de 
sagas emblemáticas como «Dia- 
blo» o «Starcraft». Entre sus planes in- 
mediatos está el lanzamiento de la 
segunda expansión para «World 








Los jugadores de PC sólo ven bo- 
rroso delante de una pantalla. 
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A J24 mel p. mas 0e «Lineal Je S 112 
O lo que es lo mismo, un gigabyte de nuevos contenidos agrupados en 
una nueva y excitante ar para «Lineage ll», llamada «Kamael». Grandes noticias, 
¿verdad? Pues lo mejor es que su descarga será totalmente gratuita para los suscriptores 
del juego. ¡¡Eso sí que es pensar en el cliente!! Entre las principales novedades se encuentra una 
nueva raza jugable, los Kamael, y una inmensa zona de juego, inédita hasta ahora. 
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Todos los juegos que buscas 
están en movistar emoción 





NITRO SPYRO FUERZA 








Entra en emoción>Juegos 
o envía gratis unb< con el código 
del juego al 404. (Ejemplo: GOW al 404) 


Envío y recepción gratuitos del mensaje. Coste de navegación: 50 cent/sesión 10 min 
(58 cent. IVA incluido). Más info en movistares 

Crash: Lucha de Titanes O 2007 Sierra Entertainment, Inc. Spyro: La Noche Eterna O 2007 Universal Interactive, inc.Todos 
los : a AE 


Paramountciurs. 200) Wamet Bros Ent Shang Ent Cy Paramount Pictures Todos los derechos resevados. wWww.movistar.es 
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l HR-0205T 

La era de la alta definición y de los nuevos 

í soportes ópticos que la hacen posible ya 
lA está aquí. Una de las principales apuestas, 
sy junto al Blu-Ray es el HD-DVD, Se trata de 
* un formato de DVD con hasta 30 GB de 
capacidad, que podremos leer con este 
Disfruta de la alta definición lector HR-0205T de Asus. Su precio em- 

con el lector HD-DVD de Asus. pieza aser atractivo: 139€, 2 18 Pág.86 
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"Disfruta de toda la potencia del me- 
jor chip gráfico de ATI a un precio muy 
competitivo, tan sólo 219€. Con 512 MB 
de RAM GDDR4 y conexión PCI-Express 
2.0, esta espectacular tarjeta es compa- 
| tible con DirectX 10 y Shader Model 4.0. 
Conecta dos tarjetas con el ¡Lástima que todavía siga ocupando dos 
estándar CrossFireX. ranuras de expansión del PC! 2 21 Pág.86 
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dy T.FLIGHT  STICK X 

Tras mudos meses, por fin tenemos un 
nuevo joystick que llevarnos a la mano. 
Y lo bueno es que llega justo a tiempo, 
y configurado de fábrica, para pilotar los 
aviones de combate de «Acceleration», la 
nueva expansión de «Flight Simulator X», 
Cuenta con 12 botones, tres ejes y palan- 
ca de gases. Costará 34,90€. 2 22 Pág.86 
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| El T.Flight Stick X es compati- 
ble con PC Cy PlayStation 3. 
| d 


Por su apariencia, nadie diría que este 
curioso artilugio es una compacta tarjeta 
de sonido externa que podremos conec- 
tar a nuestro portátil mediante USB 2.0. 
Por tan sólo 79€ conseguiremos compati- 
bilidad con los principales estándares de 
audio y una calidad de sonido semejante 
al de las tarjetasir internas. 4. 19 Pág.86 





Podemos elegir el U1 entre 
seis colores distintos. 
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MYT 133850 y] '56MB 


y 1103850 256MB 

Para quienes busquen un buen equilibrio 
precio/potencia, esta quizá sea la tarjeta 
que mejor cumpla sus expectativas. Con 
un precio de 159€, la Radeon HD3850 de 
Sapphire monta una GPU a 670 MHz y 
256 MB de RAM GDDR3 a 900 MHz. Ade- 
más, usa el estándar PCI Express 2.0 y es 





La HD3850 rinde un 25% me- 
nos que la HD3870. compatible con DirectX 10.1. f4 23 Pág.86 
A (| ese cesrmsiando dao. m0... AAA 
| MÍ ¿SABÍAS QUE... 
| La interfaz de conexión más utilizada en el mundo 





vivira otra (ovalo NL 
do con MNEence a implementarse el estándar 5) 10) 

MANR ANS NOS 
IIA] al ación ANA dol A ler por 10 


N nacandta da AN 
Ol To OOO MON! 





» 3 A | A A Y (dp) 9) 
¡aro 


J 
| f e AY po 


AAA AER FACE YA : > a 
UNES 












Más potencia 
para tus juegos 


Si las nuevas Geforce 8800GT han 





| dado muestra de un rendimiento 





espectacular, ¿qué podemos espe- 

rar de una tarjeta de la misma gama 
capaz de trabajar al 110% de su teórica ca- 
pacidad real? Eso es e lo que consigue la EN 
8800 GT TOP de Asus, una potente y com- 
pacta tarjeta cuya GPU es capaz de correr a 
1.844 MHz haciendo overclocking, frente a 
los 1.500 MHz que alcanza en su régimen 
normal de funcionamiento. Los resultados 
con 3Dmark06, por ejemplo, son revelado- 
res: 11.119 frente a 10,112 puntos. Y lo me- 
jor de todo es que, pese a lo compacto de 
la tarjeta apenas ocupa una ranura de ex- 
pansión- sufre un calentamiento similar al 
de todas las 8800GT. Por lo demás, tiene 512 


A Rp 


AC ») Y PilVT!I REME A 
E 3L D PAD li | > l A AY > ") Mia 


SOUND E 


Win Y | Ad EAS”a 
p NC ) PLI 








La tarjeta incluye «Company of Heroes Op- 
posing Fronts» para ponerla a prueba. 


MB de RAM GDDR3 a 2.000 MHz, compati- | 
bilidad con DirectX 10 y el nuevo estándar 
PCI/Express 2.0. La guinda la pone el precio, 
realmente atractivo, sólo 267€. 4 18 Pág.86 
to: Ya disponible 

+: ASUS, 902 889 688 





El mejor sonido al doble de velocidad 
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Sí alo compacto de la tarjeta, se han inclui- 
do dos útiles conexiones ópticas. 


Pese a tratarse de una gama lanzada hace ape- 
nas dos años, las potentes X-Fl de Creative Labs 
seguían utilizando el obsoleto y lento puerto : 
de conexión PCI. Con esta nueva versión PCI 
Express 1x del modelo Xtreme Audio, Creative 
Labs dobla la velocidad de comunicación en- 
tre la tarjeta y el procesador. Esto redunda en 
un mejor rendimiento en los juegos y en las 
aplicaciones que hagan un uso intensivo del 
sonido. Además, la tarjeta es completamente 
compatible con Windows Vista de forma nativa, 
eludiendo así los problemas que los usuarios 
de estas tarjetas sufrieron tras el lanzamiento 
del nuevo sistema operativo. Saldrá al mercado 


con un precio de 69,90€, E 20 Pág.86 
ET a canient 1to: Ya disponible 
Más inf.: f.: Creative Labs, Tel, 353 1 4380020 
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NAR D2X 


Cone ese precio, ya puede "xonar” bien 











Tiene aspecto de tarjeta gráfica, pero repro- 


duce un sonido 7.1 espectacular. 





Tras muchos años de hegemonía, parece que 
por fin le ha surgido un competidor serio a 
Creative Labs en el campo de las tarjetas de 
sonido para PC. Asus, con el modelo Xonar 
D2X, se lanza a la aventura del audio; y lo 
hace pisando fuerte, apuntando a los 
usuarios que buscan la máxima calidad 
sin importarles hacer un desembolso algo 
mayor. Es compatible con todos los estándar de 
audio actuales (incluyendo EAX 2.0 de su com- 
petidora Creative) y, además, integra una nueva 
interfaz sobre DirectSound que permite mayor 
compatibilidad con Windows respecto a las tar- 
jetas X-Fi de Creative, Su precio, eso sí, es para 
pensárselo, nada menos que 149€, l2 18 Pág.86 


e o: Ya disponible 
Más inf.: ASUS, Tel 902 886 688 


anzamien 





ati 











Vuelve el mejor juego de A 
en el Oeste de todos los tiempos 
en su 32 entrega. | 
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Sumérgete en dos increíbles mundos llenos de magia y 
fantasía: «Two Worlds» y «Loki». Valorado en: 282, 82€, 
Más información: 91 185 81 60 Clave Sf 
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Dos de los mejores exponentes de la estrategia y una genial aven- 
tura: «Sparta», «Imperivm Civitas ll» y O 2», Valorado en: 
299,25€. Más información: 91 79901 10 | a; | 
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Pilotarás simuladores de vuelo como jamás lo 
habías hecho con los tres ejes y vibración del 

T.Flight Stick X. valolauoe Sn 13 ae pos inf.: 
www.thrustmaster.com ( SMS: E 


Saborea la acción más intensa y salvaje ayudando al 
teniente Tequila en su lucha contra las mafias en «John 
Woo Presents Stranglehold». valero en: 249,75€, 

Más información: 91 789 35 50 SMS: D 


5 dar , 


ATA ontine < 


A 
E 
3 


A 
ad] 





AS 


Los mejores gráficos para tus juegos con esta re- 
volucionaría tarjeta gráfica HD2600 Pro AGP'con 
512 MB de memoria. Valorado en: 148€. das 
inf: www.sapphiretech.com Cl 





¡La serie «Guild Wars» al completo! Prepárate porque podrás disfrutar 
de las tres campañas, «Factions», «Prophecies» y «Nightfall», además 
de la primera expansión «Eye of the ADIOS Valorado en: 374,408. 

Más información: 91724 28 80 Clave SMS: F Más inf.: www.kaspersky.com/sp Clave SMS: H 


Máxima seguridad para tu PC con las soluciones Kaspersky 
Anti-Virus 7.0 e Internet Security 7. e Valorado en: 199,80€. 
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Acción, deporte, rol y velocidad con: «Crysis Special Edition», «FIFA 
08», «Hellgate London» y «Need for Speed Pro MES Valorado en: 


¡El mejor sonido para tus juegos! Tarjeta Sound Blaster X=Fi Xtreme Gamer 
924€. Más información: 91 4926000 


Fatallty Pro Series, altavoces GigaWorks T20 y auriculares Fatal1ty Gaming Head: 
set. Valorado en: 599,40€. Más información: +353 14380020 Cf SMS: 1 
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Disfruta a tope de la combinación de acción 
y aventura que forman «Kane 8: Lynch Dead 
Men» y «Lara Croft Tomb Raider Anniver- 
sary». Valorado en: e 1 Más As 





ción: 914062940 ( MS: L Wa 
Diversión garantizada con: «Football Manager 2008», «Medieval II To- 
tal War», «Medieval 1! Total War AO des Valorado 


Un pack compuesto por «World of Warcraft» y su expansión «The 
en: 269,55€. Más información: 91 7546400 ( 


Burning Crusade» más dos guías completas, Valorado en: 69,90€. 
Más información: 91:735:55 02 KK 
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Acción y rol en un pack de campanillas: «The Witcher Edición Especial» 
«El Señor de los Anillos Online» y «Clive Barker's Jericho». Valorado en: 


639,72€. Más información: 91 329 42 35 Cl 


' 





dh pvo-ROM ] 


MEE 


O 





Vas a alucinar con este fenomenal pack: «The Settler Construye 
tu Imperio», «Heroes V of Might and Magic Tribes of the East» y 
«Beowulf». Valorado en: 424,25€. Más información: 91 640 46 00 
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Ya no habrá juego que pueda con la potencia de la tarjeta 
| gráfica HD2600 Pro PCI-Express, con tecnología de gráfi- 
Te olvidarás por mucho tiempo de las tardes aburridas con este cos de ATI y 256 MB de memoria. Valorado en: AS 
impresionante pack: «Jade Empire Edición Especial» y «Bios- Más inf.: www.sapphiretech.com 
hock». Valorado en: 349,50€. Más información: 91 636 39 20 
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E al 3 A Lo mejorcito en el género de la acción y de la estrategia se 

O ) ; ; o disponen a asaltar tu PC: «Age of Empires lll», «Age of Em- 
pires lll The Asian Dynasties»y «Gears of Mal Valorado en: 
649,25€. Más información: 91 391 90.00 E 


¡El mejor control-para disfrutar de tus juegos! Volante G25 Racing Whe- Acción tremenda y uno de los grandes referentes de la 
el, teclado Cordless mediaBoard Pro y ratón Ei a Mouse. Valorado estrategia: «Empire Earth lll» y «Time Shift». Valorado en: 
en: 4/9,88€. Más información: 913753368 Clave SMS: S 299,70€. Más información: 91 735 55 02 
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Todo lo que tienes que hacer para participar con tu móvil es enviar un mensaje 


de texto al número 1 1 poniendo la palabra CH) seguido de un espacio y 
las LETRAS A orresbonalEs de tus cinco packs favoritos en orden de 
preferencia Después añade tus datos laa Eco Cm) E IM JUAN 
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SL MI tendrá ninguna validez para el sorteo. 
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ROL ONLINE - Españoles, británicos, franceses y 
piratas sin bandera surcarán los mares del Caribe 
en busca de fama, fortuna... iy mucha diversión! 


u lanzamiento está pre- 
visto para el próximo 
22 de enero y tiene el 
honor de ser el primer juego de 
SOE que saldrá íntegramente 
traducido al castellano. Sin du- 
da, una extraordinaria noticia 
para los habituales del género, 
además de un aliciente extra pa- 
ra quienes decidan adentrarse 
en el mundo del rol online. 
Por su temática, «Pirates ofthe 
Burning Sea» es un título espe- 
cialmente recomendable para 


todos aquellos fascinados por la 
vida y obra de quienes sembra- 
ron el terror en el mar. 


En «Pirates of the Burning Sea», 
antes de embarcarnos, tendre- 
mos que crear nuestro persona- 
je. Entre las diversas opciones 
disponibles, podremos elegir si 
seremos hombre o mujer y entre 
profesiones distintas: oficial na- 
val, corsario o librecambista. 
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Abordajes en alta mar y combates 


a espada es la propuesta de rol 


online de Sony Online Entertainment para el comienzo de 2008. 





El puerto es un continuo ir y venir de gente. En é 
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l se en- 


cuentran los astilleros donde amarra nuestro navío y se 
congregan muchos de los NPC que nos darán misiones. 
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La caza: si el navío es demasiado rápido dis 
mos a sus velas con la munición adecuada. 
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| Swashbuckling | 


Press: “to talkto Rosalinda Diaz 


-— al 
Cada puerto dispone de una serie de servicios básicos 
que podremos utilizar en todo momento: taberna, igle- 


sia, tienda, casa de subastas e incluso sastrería. 
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LE e dn. a A 
Habrá día y habrá noche, si bien no se respeta el ciclo 
natural. Cada puerto contará con un clima e iluminación 
distintos, que permanecerá inalterable. 
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El abordaje: enfrentarse a la tripulación en cubierta 
es el paso previo para hacerse con el botín del barco. 
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Has cambiado al canal [Area: Na= Spain]. 
Has cambiado al canal (Area: Mexico). 



















as e irenadadas nos enseñarán nue- 
vas habilidades de combate y mando. 





pales: br itánicos y franceses pueden 
optar a tres carreras distintas. Los piratas, en 
cambio, sólo podrán ejercer de... piratas. 



























piratas, se oculta en algún lugar... 


ATT 


Todos los personajes de un mismo servidor 
deben defender la misma bandera. Así que, eli- 
ge bien a qué bando vas a jurar fidelidad. 





” La famosa Isla Tortuga, hogar de los 





“Los combates en alta mar representan la 
parte más divertida de todo el juego” 


=3 Todo lo que hagamos será 
bajo la bandera de una de las 
tres nacionalidades disponibles: 
española, británica y francesa. 
Aunque si lo nuestro es ir de "ma- 
lotes", también podremos ali- 
nearnos con el bando pirata, en 
cuyo caso nuestra profesión será 
la de... pirata, claro. Sea cual sea 
nuestra elección, nuestro destino 
será sobrevivir en las peligrosa 
aguas del Caribe de la mejor ma- 
nera posible. Y para ello, conta- 
remos con un equipo básico y un 
pequeño navío, a bordo del que 
surcaremos los mares. 

Nuestro quehacer habitual se 
resumirá en cumplir misiones 
una tras otra, con objeto de ga- 
nar experiencia y dinero a fin 
de mejorar nuestro equipo, lo 
que incluye el navío y aprender 
nuevas habilidades. En este sen- 
tido, nuestras artes de combate 
pueden encaminarse por tres 
derroteros distintos: pelea sucia, 
esgrima y florentina que supo- 
nemos será con el florete—. Tam- 
bién podemos utilizar armas de 
fuego, más destructivas pero, a 
su vez, bastante más lentas. 

De todos modos, son los com- 
bates en alta mar, navío contra 
navío, donde debemos demos- 
trar nuestras verdaderas dotes 
como capitán. Al igual que suce- 


Cada vez que consigamos nuevas prendas se añadirán a las opciones 
disponibles en la sastrería que encontraremos en cada puerto. 


de con las luchas cuerpo a cuer- 
po, podremos aprender nuevas 
habilidades para viajar y pelear 
en el océano. Cada enfrentamien- 
to se convertirá en una mezcla de 
destreza en el manejo del navío 
ojo con el viento—, e inteligen- 
cia para saber qué tipo de ataque 
conviene en cada momento. 
Hundido el barco, podremos 
hacernos con su botín, recoger lo 
que nos sea de utilidad o vender 
la mercancía en el puerto más 
cercano. Claro que, si se trata de 
un galeón de gran valor, puede 
ser más interesante abordarlo 
para recuperarlo intacto. La cues- 
tión es hacer negocio con él. 


VALORACIÓN 


La experiencia más cercana a sen- 
tirse un “pirata del Caribe” la vivi- 
remos con «Pirates of the Burning 
Sea». Encima, está traducido y se 
agradece entender de qué van las 
misiones y la historia. Por primera 
vez, el idioma no será un obstáculo 
para sumergirnos plenamente en 
este género. Además, su ambien- 
tación, con escenarios repletos de 
gente y un mar inmenso con dece- 
nas de puertos en los que atracar y 
comerciar, nos han hecho disfru- 
tar horas. Eso sí, preparad nueve 
euros de cuota al mes. 
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FECHA DE LANZAMIENTO: ENERO DE 2008 DISTRIBUIDOR: ATARI 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 PRECIO ESTIMADO: 39,95€ 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

Sn RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 1,5 GHZ /512 MB RAM. 










DERIO PROBADA: Beta en castellano 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN. 


«Pirates of the Burning Sea» recrea el Caribe español del siglo XVII! con todo 
lujo de detalles, sumergiendo al jugador en una apasionante aventura que 
conjuga acción con nuestro talento como marinos y comerciantes. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





imprescindibles! 
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PROGRANIA. 


El manda un SMS gratuito con el 
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> Para Alugnar 
4 > Televisión > Beowulf 
i > Deportes > 
| > Consejos sobre el vino l ] | > Top Descargas 
Í > Zona Sens Lao ] > Carreras 
Es cc l 
> Guías Turísticas 
> Lo Más Latino 
¡4 > Fotografía 


> Prince of Persia Classic : J Gracias por realizar 
> Bubble Bash! Í su compra. 
+ Pro Rally Racina : 
Y > ¡Allá 151 | | Descargar 
J > Más Reto Mental | 
> Petz 


< Videojuegos 
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PRIMER CONTACTO 
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Dueño y señor del / f 
sonido, Xavier lo 
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Comenzamos con ocho intérpretes, pero conforme vaya- 
mos avanzando accederemos a otros cinco más. 


Instrumento en mano: es imprescindible disponer 
de la guitarra para disfrutar al completo de este títu- 
lo, casualmente la misma que utiliza la Xbox 360. 
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Se ha tenido la delicadeza de incluir una configuración 
para zurdos para facilitarles el manejo de la guitarra. 


¡ANITA SAT 


Sin fallos: si encadenamos una larga serie de acordes 
sin errar, la puntuación se multiplicará por el número 
que aparece a la izquierda del mástil (x2 en este caso). 


ME 
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Modo estrella: si llenamos la bombillas al ejecutar 
acordes específicos y luego levantamos la guitarra, entra- 
mos en el modo estrella, lo que duplica la puntuación. 










Sobre el escenario 
tendremos que 
enfrentarnos a 
carismáticas estrellas 
del rock, como el mítico 
Slash, ex componente 
de la banda americana 
Guns'N Roses. ¿Serás 
capaz de tocar los 
"riffs" mejor que él? 






Los auelos son apasionantes y muy reñidos, además el rival no se 





pps 


cortará e intentará fastidiarnos con un montón de tretas. 


E coros 


e V 


Hojea las revistas para ver cuántas notas correc- 
tas hemos dado y el porcentaje de aciertos. 


Al principio es complicado, pero con algo 
de práctica le cogeremos el tranquilo. 
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¿DISPUESTO PARA SER EL NUEVO REY DEL ROCK 8, ROLL? 


HABILIDAD «A la tercera fue la vencida. Por 
fin, los usuarios de PC podrán colgarse la 
guitarra y entregarse al sueño del rock é: roll, 


a saga «Guitar Hero» ini- 
ció su andadura en 2005, 
con una primera versión 
exclusiva para PlayStation 2 que 
venía acompañada de un inusual 
periférico: una réplica de una 
Gibson SG. Su original propuesta 
se convirtió en un bombazo, que 
tendría su continuación en esta 
misma consola con otra remesa 
de clásicos del rock. En abril de 
2006 debutaría en Xbox 360, con 
un nuevo modelo de guitarra, la 
misma que utilizaremos para ju- 
gar en PC con «Guitar Hero lll». 

Activision vuelve a la carga con 
74 vibrantes temas, que nos con- 
vertirán en las próximas leyen- 
das del rock, a la altura de mitos 
como Jimi Hendrix o Mark Kno- 
pfler. Bueno, eso si somos capa- 
ces de ejecutarlos a la perfección 
y sin perder una nota, cosa para 
la que necesitaremos ponerle 
mucho tesón y dedicación, 

El sistema de juego consiste en 
pulsar los botones que simulan 
las cuerdas cuando la nota llega 
al final del mástil. Aparentemen- 
te suena sencillo, pero os asegu- 
ramos que de primeras es una 
locura. Mientras en el modo fácil 
daremos todas las notas con sólo 
tres cuerdas, en el experto la cosa 
se complica, pues manejaremos 
cinco. Así que de sencillo, nada. 

La espina dorsaF del juego es 
el modo carrera que se divide en 
ocho partes, cada una compues- 
ta por cuatro temas que tendre- 
mos que clavar para avanzar a las 





canciones del siguiente bloque y 
conseguir dinero para comprar 
más. De vez en cuando, tendre- 
mos que medirnos en duelo con 
un guitarrista archiconocido, al 
que tendremos que demostrarle 
quién es el jefe. Estos desafíos 
son un interesante desahogo, 
pues varían la mecánica general 
y aumentan la dificultad. 
Además de preocuparnos de 
tocar los acordes habituales sin 
errores, debemos tratar de fasti- 
diar al rival rompiéndole las cuer- 
das o haciéndole otras trastadas. 
Ojo, él también nos la jugará. 


VALORACIÓN 


«Guitar Hero lll» es una experien- 
cia de lo más singular, divertida 
y original. Su cuidada apariencia, 
la excepcional música elegida 
y el gancho que tiene la idea de 
convertirnos en estrellas de rock 
emulando a los grandes de la gui- 
tarra tiene mucho atractivo. 

Cierto es que al principio resulta 
algo complicado, pero a base de 
perseverar le iremos pillando el 
aire y seremos capaces de dar au- 
ténticos conciertazos. La música 
elegida es de primera, con temas 
de grupos capitales en la historia 
del rock como Sex Pistols, Guns 'N' 
Roses, Rolling Stones, Metallica o 
Pearl Jam, además de los españo- 
les Héroes del Silencio. 

«Guitar Hero lll» es muy diverti- 
do y la excusa perfecta para sacar 
al rockero que llevas dentro, 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en . astellano 
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Los enamorados del rock 8: roll y los virtuosos de las guitarras encontrarán 
MY en este título una experiencia única. Los tema escogidos, todos éxitazos en 
su época, son todo un acierto. Además, el multijugador es divertidísimo. 


- ADECUADO PARA: Todos los niveles de mueren 
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Dos soldados de élite son los protagonistas de este juego 
de acción cooperativa. ¡¡La unión hace la fuerza!! 
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Tecndlenia futurista: : dispondremos E visores noc- 
turnos e incluso cámaras, que nos permiten localizar 
al enemigo para disparar sin exponernos. 





Contamos con vehículos pa- 
ra plantar cara al enemigo. 
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Recarga de munición: y eúisten baúles donde los 
compañeros podrán hacerse con diversos pertrechos, 
imprescindibles para seguir eliminando enemigos. 
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Inyección de adrenalina: si uno de nuestros mucha- 
chos sucumbe al fuego enemigo, debemos curarle en 
menos de tres minutos o la misión terminará. 
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Los misiones serán muy largas y con un buen montón 
de objetivos a completar. Habrá que preparar la mochi- 
la porque vamos a recorrernos medio mundo. 
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Graves es un experto hacker, cuyos bebes informá- 
ticos nos permitirán descargarnos todo tipo de valiosa infor- 
mación de los ordenadores del enemigo. 
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ACCIÓN COOPERATIVA E EN MISIONES SECRETAS DE ALTO RIESGO 


y Co nf CU Denied Ops 


ACCIÓN -En la lucha contra los fanáticos 
terroristas cualquier medio puede ser válido, 
sólo se necesita tener buenos especialistas. 


a comunidad interna- 
cional posee nume- 
rosos procedimientos 
para evitar conflictos bélicos, 
ya sea por la vía de la fuerza, la 
diplomacia... o por otros oscuros 
caminos que no siempre se am- 
paran en la legalidad. Operativos 
de sabotajes encubiertos, guerra 
de guerrillas e intervenciones 
relámpago operan dentro del 
mayor secretismo en diferentes 
partes del mundo, dirigidos por 
comandos especialmente entre- 
nados, como el que protagoniza 
«Conflict Denied Ops». 

En este título de acción esta- 
remos al frente de una unidad 
antiterrorista, formada por dos 
soldados que deberán. trabajar 
en equipo a lo largo de un puña- 
do de misiones que nos llevarán 
por todo el globo. Así es, Graves 
y Lang son dos especialistas en 
infiltración que se manejan muy 
bien arma en mano; Graves es un 
francotirador experto capaz de 
eliminar a un enemigos a gran 
distancia, mientras que Lang es 
un soldado de asalto con facili- 
dad para darle al gatillo. 

En el transcurso de las diversas 
misiones, podremos alternar 
entre los dos e incluso dar ór- 
denes al compañero, tanto de 
movimiento, ataque o protec- 
ción. Eso sí, si cualquiera de los 
dos cae abatido, disponemos de 
sólo tres minutos para curarle. 
En caso contrario, ya podemos 
despedirnos de la misión. 

A lo largo del juego nos en- 
frentaremos a un interminable 
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ejército de enemigos, que nos 
exigirán del uso combinado de 
las habilidades de nuestros dos 
hombres si queremos salir airo- 
sos. El armamento futurista con 
el que cuentan Graves y Lang se- 
rá vital para eliminar enemigos 
sin ser descubiertos. 

Sin embargo, no estaremos 
solos ante el peligro, ya que tam- 
bién contamos con otras ayudas, 
como tecnología bélica de última 
generación. Efectivamente, en 
algunas misiones podremos pi- 
lotar tanques para enfrentarnos 
a los soldados y a los vehículos 
blindados del enemigo. 
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La mecánica de «Conflict Denied 
Ops» se basa en la acción coo- 
perativa; y es que dos hombres 
combinando sus habilidades 
contra el enemigo común abre 
muchas posibilidades para cum- 
plirlos objetivos previstos. 

El guión, pese a ser interesante, 
no es más que una simple excusa 
para darle unidad a unas misio- 
nes que destacan por la variedad 
de situaciones. Lo que es inva- 
riable es el "modus operandi": 
coordinar a ambos personajes 
para eliminar enemigos. Esto po- 
dría resultar repetitivo si no fuera 
por la altísima intensidad de que 
hace gala el juego. No pararemos 
de dar órdenes para sobrevivir. 

«Conflict Denied Ops» tiene pin- 
ta de requerir un PC bastante po- 
tente para moverlo pero, a buen 
seguro, merecerá la pena. 24 
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FECHA DE LANZAMIENTO: FEBRERO 2008 DISTRIBUIDOR: PROEIN 

TEL, INFORMACIÓN: 91 406 29 40 PRECIO ESTIMADO: 44,95€ 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: P53, XBOX 360 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2 GHZ /1 GB RAM 





ae de un mn buen puñado de nn ani a ' 
EN) hacerlo funcionar necesitaremos un PC realmente potente. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 
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El sigilo será clave para solventar algunas misiones, pero | 
también podemos optar por un planteamiento más direc- 
to a base de potencia de fuego. Todo va en gustos. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las a pretemporada ha que- 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. dado atrás y los mejores 


; Es , ' baloncestistas del mundo 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... qa están listos parmaciltar la es- 


rona de campeón de la NBA, 
Esta nueva versión del clásico 






Los iconos PEGI icon la edad 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad ] recomendada y sisu contenidoes | 
AT | (Bu, | aparecen destacados con dos identificaciones El argumento y los objetivos se violento6), discriminatorio), con len- | 
| Wu . ig | distintas para que os quede claro, de un vistazo, describen en las primeras líneas del guaje soezQ), con sexo explicitoO), si 
cuáles son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes se enseña el uso de drogas 6), si causa 
y nombres de los protagonistas. miedoQ o si fomenta el juego 6). 





VERSIÓN COMENTADA — 


RESULTADOS DEL TEST IO 


COMPUTER HOY JUEGOS es la 
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mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. 


notablemente los resultados de la diversión. 


muchos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


- de una forma sencilla a través 

¿Funciona en mi PC? : de una serie de pantallas nu- 
Si queréis conocer realmente el:  meradas en las que se detallan 
grado de compatibilidad de un : algunos aspectos importantes 
juego con vuetro PC, o tarjeta : quesiempretienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la página : €! momento Ate poa 
72 para evaluar el rendimiento : "eso conguraciones. £n 
obtenido en el laboratorio del este apartado podréis encontrar 

E ' la forma de eliminar a algún 
ordenador más parecido al vues- 


e) Direcciones de Internet Pág. 86 
¡8 Trucos y Guías Pág. 58 


2o Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 


; ads. : enemigo, los marcadores e in- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y:  dicadores de pantalla o la forma referencia siempre a los controles vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- : de alcanzar un cometido concre- que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. : to quese repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC, 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 7,08 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


áD Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


- SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

E) Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág. 86 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


(3) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (I) y Ayuda en internet ()). 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
O Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estós son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 





* 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 

O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 72. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

O Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad, 

a ARO BA TOS 
O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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RESULTADOS DEL TEST 
NBA Live 08 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
pe | TEL INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
MEA) “| PRODUCTOR: EA Sports 

DESARROLLADOR: EA Sports 


AN ESA 
OTRAS VERSIONES: X360, PS3, Wii, PS2 y PSP ¿ti 
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_Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos ||: 
Animación / Movimientos de los pe . 
Efectos especiales | 
Tecnología 
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Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos -Subtítulos 
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Dificultad de la primera instalación (comprobad 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
.endisco? (comprobado). 
Desinstalación : 
(Datos restantes no desinstalados, medido). 
Idioma de las instrucciones de instalación 





automático 


Menús de co en castellano 
Ajustes d fundidad de color |. 
Ajustes de música / efectos de sonido || 
Ajustes 








- Opciones de guardar partida (comprobado) || 
Dispositivos de control compatibles || 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 





-Corrección positiva 
Corrección negativa 


7 





Precio (recomendado por el don 149,95€ | 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,02 = 6,23 = Suficiente 
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a las notas parciales puede ser una solución. 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
ARAGINANARAAN 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los juegos 
ARMS NN A 
no se pueden considerar 100% “Finales”. 





NOTA MEDIA 1 
O Este número se obtiene de hacer la media de-todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


- CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


1 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02 a 10 O 
De 7,0239 e 





De 5,02a7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 

De 1,233 

De0a1 STAN 
PRECIO/CALIDAD 


dB Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


PRECIO MEDIO (RELACIÓN PRECIO/CALIDAD) 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 49,95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,02 =6,23 = Suficiente 








a hasta 97 1.y OO 
VAT hasta OD e 

3,23 hasta 4,29 Bien 

4,30 hasta 6,43 Suficiente 


LEA hasta ¡PAY 
Desde PAT 
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Deficiente 
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ACCIÓN + Un grupo de científicos ha 
desaparecido de una isla sin dejar rastro. 
¿Sabes quién va irá a buscarles? 


l argumento nos enfren- 
ta a una misión a vida 
o muerte, de esas que 
quien regresa para contarlo sabe 
que jamás volverá a ser el mismo. 

El asunto empieza feo; un equi- 
po arqueológico estadounidense 
con base en el mar de Filipinas da 
la señal de alarma al informar que 
un grupo de soldados del ejército 
popular coreano han invadido la 
isla y tomado el control, 

En vez de responder con una 
declaración oficial de guerra, 
el gobierno americano decide 
envíar a un equipo de élite para 
rescatar a los científicos secues- 
trados y recabar información so- 
bre las razones del ataque. Aun- 
que, por desgracia, la primera 
impresión que tendremos nada 


más poner un 

pie en la isla es que 
podría convertirse en 
nuestra propia tumba. 


iS 


«Crysis» es un juego de acción 
3D que ofrece al jugador una li- 
bertad de movimientos absoluta 
para desplazarse por. los gigan- 
tescos escenarios de la isla don- 
de se desarrolla la trama. 

El panorama que nos encon- 
tramos no es nada halagieño 
y lo que era un paraíso de tran- 
quilidad está tomado por un 
numeroso ejército. Los coreanos 
disponen de vehículos de apoyo 
en tierra, mar y aire, lo que hace 
bastante difícil pillarles por.» 


MET sena pÑ | 


y 4 
E IIA. 
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«Crysis» es mucho más que un juego espectacular, es un salto d 
gigante que abre nuevas posibilidades en el género de la acción. La 
libertad que proporciona al jugador no tiene parangón. 
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Armadura: en este modo el traje aguanta un número Camuflaje: durante un corto periodo de tiempo nos 
mayor de disparos y recuperamos la salud más rápido. volveremos invisibles a los ojos del enemigo. 





/elocidad: un rápido sprint nos llevará a reco 
larga distancia en apenas un suspiro. 

















“El uso de las ventajas del traje abre 
nuevas posibilidades de juego y diversion 


-) sorpresa. Afortunadamente, 
nuestro hombre, el soldado No- 
mad, es un experto conocedor 
de las tácticas de infiltración y 
posee una gran habilidad en el 
manejo de todo tipo de arma- 
mento. Además, cuenta con un 
arma secreta que le ayudará a 
sobrevivir en el infierno en el 
que se acaba de 

adentrar: el 


nuestro cuerpo, sino que nos 
otorga ciertas habilidades es- 
peciales: saltar más alto, fuerza 
sobrehumana, correr a una ve- 
locidad increíble e invisibilidad 
por un corto espacio de tiempo. 
Para activar estas características 
el traje precisa de energía, que se 
va consumiendo a medida que 
vamos realizando acciones. 

Una vez que aprendamos a uti- 






























nanotraje. lizar tan ingenioso invento, los 

eN ho O Este in- primeros pasos en la jungla se- 

Los escenarios rebosan de detalles y efectos magníficos, exhibiendo 9€NIO tec- rán sencillos, aunque no exentos 
un apartado gráfico memorable, el mejor que hayamos visto. La con- nológico no de peligro. La misión principal 


sólo protege nos obligará a movernos cons- 
tantemente por todos los 
rincones de la isla, 
lo que nos llevará 
a topar una y otra 
vez con el enemigo. 
Podremos actuar de 
FS dos maneras; bien 
abriendo fuego a la 
menor señal de su 
presencia, o bien 
aprovechando la 
invisibilidad que nos 
proporciona el traje y 
liquidarlos por sorpresa y 
sin llamar la atención. 
y Elijamos la forma 
A que elijamos, el ar- 
1% mamento es decisivo 
y, sin duda, uno de los 
puntos fuertes de «Cry- 
E sis», por cantidad, va- 


trapartida es que necesita una bestia de ordenador para moverlo. 
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El desarrollo anda más que sobrado de violencia lo que deja algo 
corta la calificación para mayores de 16 años. Hay escenas brutales 
de mutilaciones y muchos tiroteos acaban en baños de sangre. 
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2 Acompañaremos un equipo de élite del que 
£ recibiremos constantes órdenes. 


Go 
e 





ln 1% 
' ; PS 7 7 A E y 


9] El enemigo a batir será el ejército norcoreano, que tiene desple- 
Y gadas sus tropas por toda la isla. Aunque hay más peligros... 


E 7 Los enemigos dan mucho juego y podremos, 
1) incluso, usarlos como escudos humanos. 





y La gama de armamento es amplísima, inu- 
«) yendo algunos tipos de ametralladoras fijas. 


7 A bordo de vehículos explo: , sin 
Y dejar pasar la ocasión de disparar al enemigo. - 
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Botón Izquierdo: 
Acción ) 

, Botón Derecho: 
Apuntar 
Botón Central: 
Control del traje 


Ta ] is 
AAFIATIA 
1eciado: ) 


(wJ/aJs](b]: Movimiento 


riedad y, sobre todo, porque se 
puede potenciar añadiendo todo 
tipo de accesorios como mirillas, 
linternas, silenciadores, etc. To- 
dos estos complementos nos 
vendrán de perlas en determi- 
nadas circunstancias, aunque no 
siempre juegan a nuestro favor. 
La luz de la linterna, por ejemplo, 
puede delatarnos y el silenciador 
resta potencia a los disparos. 
Otro de los aspectos destáca- 
dos es el uso de vehículos. Casi 
siempre por imperativo de la 
situación más que por placer, ya 
que las distancias entre los ob- 
jetivos son enormes. Pero tam- 
bién, se revelan como una buena 
manera de eliminar enemigos 
por tierra, mar y aire, gracias a las 
armas tan potentes que portan. 


de 


VALORACION 


Se han cumplido, y rebasado, las 
expectativas que había genera- 
do uno de los juegos de acción 
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os exploramos la isla, sin. 
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La intensidad de las situaciones que viviremos es brutal, comparable a la que experimenta un soldado en un 


conflicto real. Y con una tecnología que proporciona sensaciones increíbles, como en el caso del traje. 


3D más deseados de los últimos 
tiempos. Sí, «Crysis» es una mara- 
villa, que supera ampliamente a 
«Far Cry», el anterior bombazo de 
Crytek, con el que guarda bastan- 
te parecido en muchos aspectos. 

Gráficamente no tiene paran- 
gón, con unos escenarios tan de- 
tallados que parecen de verdad. 
Pero lo que realmente importa 
en este juego es lo que atañe al 
desarrollo en sí, que es donde 
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Y) Lasarmas son modificables, se les puede aña- 
O dir silenciadores, linternas y otros artilugios. 


AN El ruido atrae a los enemigos así que mejor no 
“Y disparar dentro de un edificio sin silenciador. Y brir enemigos a gran distancia. 


marca la diferencia con el resto. 
Para empezar, la acción es total; 
las posibilidades que nos da el 
traje y el cuantioso armamento 
nos permite afrontar los retos 
de muy diversas maneras. En 
segundo lugar, está la impresio- 
nante inteligencia artificial de los 
enemigos, tanto para adaptarse 
al escenario como para contra- 
rrestar nuestras acciones. Incluso 
nos preparan trampas y conti- 
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[E Los prismáticos son esenciales para descu- 


(My El escenario es destruible; un disparo a un sur- 
== tidor de gasolina y todo salta por los aires. 


nuamente se coordinan para 
emboscarnos e intentar acorrar- 
larnos para dejarnos sin salida. 
En definitiva, estamos ante 
un título divertidísimo que nos 
mantendrá en vilo frente al orde- 
nador horas y horas. Con juegos 
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DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
l TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 
'l PRODUCTOR: EA Games 
¡ DESARROLLADOR: Crytek 
OTRAS VERSIONES: No 


E 0.240 .LI1.7034%817 08% 2+.000:£.%4802)00%0%-/01001 0.0 $ Y $ $) £ E »4 € 


Mayores de 16 años 


EDAD RECOMENDADA: e 
Todos los niveles de experiencia 


- ADECUADO PARA: 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Ire Acción 3D de inmensas proporciones gracias a su concepto de juego, ya que 
disfrutaremos de una libertad total para decidir qué pasos dar y cómo en 





cada momento. Divertido, espectacular y revolucionario. ¡¡Viva «Crysis»!! 
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Muy cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes 
- Efectos especiales 


para comprender el juego 
Vida del juego 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artifidal) 


_Textos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Eo 





Textos profesionales 
eclado-Ratón / Optima 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


' Dificultad de la primera instalación (comprobado 


902234111 


No tiene (www.es.ea.com) 


- Ayuda en internet 


Arranque automático 


¿Indica espacio necesario en disco? Sí(6.042,3 Megabytes) E 

_AEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A,CDF.6G,H,1J) 3,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 


| 





Ajustes de dificultad 


Una gigantesca isla y un moderno nano- | 
traje con cuatro habilidades diferentes | 


Encualquier momento 
Ti tón, Pad d 
Castellano 


12/32 (Red Local/Intenet) 


Variedad de elementos del juego (comprobado 
Dispositivos de control compat 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante 

NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


Opciones de guardar partida (comprobado) 





RESULTADO 
DELTEST 






E) PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor 


. , 


Cálculo de la nota precio/calidad 


Suficiente 


49,05€ 
49,95 /9,34= 5,35 = Suficiente 















CIVITAS II 


ESTRATEGIA + El Imperio Romano expande sus fronteras con la 
creación de nuevas provincias que habremos de administrar y dar 
esplendor. Además de defenderlas de las invasiones bárbaras. 











a saga de estrategia en 

tiempo real «Imperivm» 

nació con un acusado en- 
foque militar; fundamentalmen- 
te, el reto consistía en conquistar 
y liquidar a los ejércitos enemi- 
gos. Esta fómula prescindía de 
cuestiones como la gestión de 
recursos o el gobierno de los 
terrenos con- 
quistados, 
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asunto que FX Interactive se pro- 
puso paliar tras tres exitosas en- 
tregas, al darle otra orientación 
a la saga. Así surge «Imperivm 
Civitas», que deja en un segundo 
plano las armas para ponernos a 
construir, administrar y gobernar 
una ciudad romana. 

Esta segunda parte abunda en 
el mismo concepto de juego, pe- 
ro profundizando en el realismo. 
Además, no sólo ten- 


dremos que afanarnos en que 
nuestra urbe florezca, también 
necesitamos defenderla del ata- 
que de pueblos bárbaros. 


dee 
AAA EN > pa py a a 
COMO SE JUEGA 


La mecánica de juego de «Impe- 
rivm Civitas Il» plantea el reto de 
transformar una pequeña villa en 
una gran ciudad. Para ello, nece- 
sitaremos hacernos con materias 
primas, dar trabajo al creciente 
número de ciudadanos y ve- 
lar por su bienestar. 

A lo largo de este la- 
borioso proceso, un as- 
pecto se revelará funda- 

mental: la planificación. El orden 
a la hora de construir y perseguir 


h los objetivos es clave, y se logra 


: 2% haciendo uso de las numerosas 


4] El foro es el >Hnánal edifico, allí se nos mar Sobre el 
l estado de la urbe y se nos proporcionará la mano de obra. 


herramientas que el juego pone 
a nuesta disposición. Todas ellas 





2 Construir es de lo más sencillo, aunque cada 2 
Em edificio precisa de unos recursos concretos. e 





Es perfecto sino has probado este tipo de estrategia, es s fácil de ma- 
nejar y divertido a la hora de construir y administrar una ciudad. 


se abordan en profundidad en el 
sencillo tutorial, que nos enseña 
las bases de construcción y de- 
fensa de cada estructura. 

Con respecto a la anterior 
entrega se conservan ciertos 
elementos clave, como el siste- 
ma de áreas de influencias, que 
afecta directamente al emplaza- 
miento de estructuras en la urbe. 
Esto implica en la práctica que 
cada edificio da cobertura a los 
ciudadanos que viven dentro de 
ese perímetro. También, man- 
tiene su papel el foro, la primera 
construcción que tendremos a 
nuestra disposición y alrededor 
de la que se ordena todo. 

Aquí reside la principal ma- 
no de obra, los esclavos, que se 





encargan de la edificación y el 
mantenimiento. Además, es el 
núcleo político que nos da a 
conocer de primera mano 

la evolución demográfica » 
de la población. 

Otro cosa que perma- 
nece inalterable es el sis- 
tema de construcción, 
que sigue destacando 
por su deliciosa senci- 
llez. Comenzamos con 
recursos limitados 
para crear las estruc- 
turas básicas. Cada una 
precisa unos materia- 
les diferentes: madera, 
piedra, lino e incluso oro. 
Todas se consiguen edifi- 
cando serrerías, minerías - 





Sufrir invasiones será algo habitual, dado que 
Y) estamos rodeados por pueblos bárbaros. 





A | Los adifidosp poseen un área de a que E Las tiendas er estar abastecidas y si no 


Y viene delimitado por una circunferencia. 





«) reciben recursos no podrán producir. 


Los pueblos bárbaros serán enemigos acérrimos. Crear 
un potente ejército para defendernos será una de las 


principales novedades de este «Imperivm Civitas ll». 
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Las empalizadas son una de las nuevas estructuras y 
constituyen una excelente defensa ante los frecuen- 
tes y vigorosos ataques de los bárbaros. 
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Las construcciones orita la arquitectura romana de laé época, y en algunos casos se trata de autén- 
ticas obras de arte. Pese al despliegue gráfico, el juego funciona muy bien en la mayoría de los PC. 


o cultivando la tierra. Por otro 
lado, el ritmo de vida en la urbe 
viene marcado por los colonos, 
que se irán estableciendo en las 
viviendas que hemos creado pa- 
ra ellos. Su relación con la ciudad 
es de reciprocidad; ellos trabajan 
por y para ella, a cambio de que 
les proporcionen el bienestar que 
precisan. Cubrir sus carencias de 
comida, salud y vestimenta será 
uno de nuestros objetivos. 

Desgraciadamente, la natura- 
leza no siempre nos provee de 
los recursos que demandan los 
ciudadanos, así que habrá que 
recurrir al comercio. Por fortuna, 
al formar parte de un imperio, el 
intercambio de bienes con otras 
ciudades será muy sencillo; sólo 
necesitaremos crear un mercado 
para solucionar el problema. 


Para el final, dejamos la prin- 
cipal novedad de esta segunda 
parte: la posibilidad de forjar un 
ejército y controlarlo. Y a fe que lo 
vamos a necesitar, ya que algunas 
de las regiones que iremos habi- 
tando lindan con poblados bárba- 
ros que no verán con buenos ojos 
el crecimiento de nuestra urbe y 
se aprestarán a atacarnos. 
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«Imperivm Civitas Il» se consolida 
sobre el exitoso sistema de juego 
de la primera entrega, lo que es 
garantía absoluta de diversión. 
Todo resulta fácil de utilizar, está 
muy bien explicado y con poco 
esfuerzo empezamos a obtener 
resultados. Aunque esto no quie- 
re decir que no haya novedades, 
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se han cido algunas ciudades reales, como en el caso ide la bella villa de PaÑipera, que quedó sepulta- 
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Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 

Menú de construcción 
Rueda ratón: 
Movimiento de cámara 


en estructuras y nuevos escena- 
rios, y sobre todo en lo tocante a 
la creación de un ejército. 

En definitiva, el programa gana 
en intensidad y mejora la sensa- 
ción de gobernar una ciudad, sin 
perder un ápice de diversión. L4 


E) Direcciones de Internet () Pág.86 | 
a ] ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 













da bajo la lava en el año 79 d.C. La imponente estampa del Vesubio se alza en el horizonte amenazante. 
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L NERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win AS 


¿a Imperivm Civitas Il 


de A DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
0 TEL. Ena 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 





E ¡ DESARROLLADOR: Haemimont Games 
A OTRAS VERSIONES: No Gn ona e EN UPN 
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Metas ES 12 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
S Un título largo y completo con el que aprenderemos a construir, adminis- 


) 






trar y gobernar las grandes ciudades del Imperio Romano. A lo largo de 
sus fases se nos plantearán retos tan interesantes como divertidos. 


Porcentaje [Nota] 








CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL - REDACTOR) 


Nivel de detal de los personajes 


| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


a de sonido 

Diálogos / Voces 

Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 
Vida del juego 

Realismo 

Intensidad 
Variedad de situaciones 0 NN 
Comportamiento de los adversarios 6 
(Inteligencia Artificial) i 
Textos - Subtítulos 








Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 


- Dificultad de la primera instalación (comprobado 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

“en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ae CO (ACDEFGHL) 9 00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO |1 10,0 
ALTA a. An 1 vio 10,8% Más información en LEE nea 


Menús de oomalcón: en Gadlan É 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado)| 





10% | 3 modos de juego y todo el 

| Imperio Romano para construir — E 
“Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquiermomento | 10,0 
Dispositivos de control compatibles | 1% |Tedado-Ratón 
Idioma (comprobado) | 2% |Castellano — |10, 
Número máximo de jugadores (en el mismo -111/0 (Red Local/Internet) 


Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
vin 5 8 Notable [77 
PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /8,73 = 2,29 = Sobresaliente 
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Busca cobijo tras un muro: pulsamos Es») para para- 
petarnos detrás de cualquier elemento del escenario 
y, así, evitar el intenso fuego enemigo. 


¿3 EA 5 


Avanza con precaución: si nos lanzam as posi- 


ciones enemigas debemo s pulsar (Es. para que nues- 
tro hombre corra y agache la cabeza. 
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ACCIÓN + El planeta agoniza ante el poderío 
militar de los Locust. Por suerte, Marcus no 
conoce el significado de la palabra “rendirse”. 


valada por su clamoroso 
éxito en Xbox 360, llega 
la versión para PC de 
«Gears of War», un impactante 
juego de acción que amenaza con 
convertirse en uno de los títulos 
más importantes de cara al 2008. 

El tiempo es el futuro y el enemi- 
go una raza alienígena conocida 
como los Locust, que están a pun- 
to de culminar un perverso plan 
para conquistar la Tierra. La cosa 
empezó a gestarse hace 14 años, 
cuando secretamente los Locust 
se ocultaron en cavidades subte- 
rráneas del planeta, esperando el 
momento propicio para lanzar un 
devastador ataque sorpresa. 

¡Y vaya si lo consiguieron! Pi- 
llados desprevenidos, cientos de 
miles de terrestres fueron liqui- 
dados ante la impotencia de los 
ejércitos. Su infructuosa resis- 

tencia no sirvió más 

que para favorecer la 

destrucción de todas 

las ciudades e instala- 
ciones militares. 





GEN 


le demos a la tecla 4], no habrá enemigo que se resista. 


1 En las distancias cortas tiraremos de motosierra. Una vez 


Paradójicamente, serán los 
propios Locust quienes abran a la 
Humanidad una puerta a la espe- 
ranza. Al tomar una penitenciaría, 
dejarán en libertad a Marcus Fe- 
nix, un antiguo soldado que se 
convertirá en su peor pesadilla. 


«Gears of War» es un título de 
acción que nos exigirá puntería 
y cabeza para manejar las situa- 
ciones. Aprender a cubrirnos y 
a descubrir los puntos flacos de 
los enemigos finales será nuestro 
pasaporte a la victoria final. 

La potencia de fuego y la abun- 
dancia de efectivos de los Locust, 
no obligará a servirnos de cada 
accidente del escenario para cu- 
brirnos, cosa que haremos con 
la tecla Espacio, Cuando amainen 
los disparos, podremos pulsar 
el botón derecho del ratón para 
asomarnos y responder al fuego 
enemigo. Aunque otra opción, 
que nos expondrá menos, será 
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á Evichrar vñ me E E 
A Existen varios tipos de Locust, lo que obligaa E 



















hay tregua y la supervivencia pasa por trabajar en grupo. 


pulsar el botón izquierdo del 
ratón para sacar el arma y lanzar 
una ráfaga de balas. El problema 
es que nuestros disparos no se- 
rán tan precisos, ya que no con- 
tamos con mirilla para apuntar. 
Una máxima para sobrevivir en 
la batalla es gozar de movilidad 
para ir ganando terreno. La me- 
jor forma de avanzar de parapeto 
en parapeto será pulsar el botón 
de dirección y la tecla Espacio], De 
este modo Marcus Fenix rodará, 





Y desplegar una táctica diferente con cada uno. 
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se protegerá y correrá hasta 
su nueva posición. 
Aunque sin un po- 
tente arsenal que 
nosrespaldetodos MP 
estos movimien- Y 
tos serían inútiles. 
Se han puesto a boe 
nuestra disposición 
varios tipos de armas, , * 
aunque sólo podemos Ie ] 
portar a la vez dos prin- ¿MA E E 
cipales y una corta, dl AS, 0 













) La puntería es clave para sobrevivir; con el bo- 
«) tón derecho del ratón afinaremos los disparos. 
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> Lidiaremos con enemigos gigantescos, que 
=) nos pondrán las cosas muy difíciles. 
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“es decir una pistola, además 
de granadas. La experiencia de 
juego revela que el rifle de asalto 
Lancer será nuestro mejor aliado, 
gracias a la eficaz motosierra que 
nos sacará de muchos apuros 
en la corta distancia. Aunque el 
arma más espectacular es el de- 
nominado martillo del alba. 

Este invento nos permite fijar 
un objetivo para que un satélite 
lo liquide con rayos de partículas. 
Como postre dejamos a los temi- 
bles jefes finales. Encontrar la for- 
ma de acabar con ellos tiene su 
ciencia, como comprobaremos 
en nuestro enfrentamiento con 
uno de los más peligrosos, Ber- 
serker, Tenemos que movernos 
de tal forma que al cargar contra 
nosotros derribe las puertas que 
comunican con el exterior. Una 





Podemos con 


Debemos ejercer nuestro liderazgo im 


A 





vez fuera, usaremos el martillo 
del alba para derrotarlo. 


VALORACION 
Excelente conversión del juego 
de Xbox 360, que cuenta con cin- 
co nuevos capítulos, tres mapas 
y un modo de juego más para las 
partidas multijugador, además 
de 50 logros adicionales y un 
editor para crear partidas. 

Una grata sorpresa son las 
mejoras en el motor gráfico, que 
realza los espectaculares escena- 
rios de guerra con abundantes 
detalles. La sensación de estar en 
una guerra es total y la tensión es 
realmente agobiante; mejor olvi- 
darse de avanzar a pecho descu- 
bierto y optar por protegernos 
porque el peligro es constante. 


ducir vehículos con una poderosa potencia de fuego, muy útiles para escapar de unos peli- 


hit Noa A 








He Ñ Pee) dh A le á o p 
partiendo órdenes a los cuatro integrantes del grupo y todas tan 
básicas como atacar, avanzar o reclamar que cese el fuego. Acierta al darlas y sobrevivirás... 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 


Espacios Cubrirse 





(FJ: Motosierra 


En resumen, una obra maestra 
que nos tendrá atrapados hasta 
liquidar al último Locust. Y sí, 
cierto que es violento, pero tanto 
como lo es la propia guerra. 2 
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4 ¿Funciona en mi PC? 
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grosos bichos voladores que atacan al amparo de la oscuridad. Si nos pillan, moriremos rápido. 
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> oistrisuior: Microsoft 
Í TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 FAX: 91 390 90 01 
PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 
DESARROLLADOR: Epic Games 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 


UA 8d, 3 
*% »e ser Ba CONS Í| la, 
Mayores de 18 años | 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


. . , y . -* wr | 
Nos sentiremos como el protagonista de una película de ciencia ficción. | 
La acción es frenética, los personajes durísimos y la táctica cuenta, ya que , 


a ON 


avanzar con prudencia y cubrirnos será la diferencia entre vivir o morir. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 






GATOS o A 
Nivel de detalle de los personajes 
"Nivel de detalle de los escenarios /entormos | 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
Efectos epedales 0 
Tecnología 


e 






Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico LE 
para comprenderel juego 
O O 
nt 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
Teléfono de asistencia técnica. | 1 
Ayuda en internet y 
INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


































¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) [2211 
Idioma de las instrucciones de instalación 0d 

(comprobado) E 














MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A,CDJE.641) o 0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas. 10,00 





















315 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓ A A 
Ajustes de resolución-profundidad de color ¿NO 








Ajustes de música / efectos desonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2 















Opciones de guarda parida (comprobado) [2% [Encualuiermomento 


dde control 


Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo A 
ordenador/en red, datos del fabricante E ad 
Corrección positiva E 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
LJ]  PRECIO/CALIDAD Suficiente | 

Precio (recomendado por el distribuidor) 
54,95 /8,66 =6,35 = Suficiente 
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THE WITCHER 


y 


ACCION e Geralt es un brujo guerrero que ha perdido la memoria en 
extrañas circunstancias. Por suerte, no se ha olvidado de luchar con 
la espada ni de usar la magia para aniquilar a sus feroces enemigos. 


a industria del videojuego 

ya no sólo recurre a bom- 

bazos de taquilla como 
fuente de inspiración, también 
parece haber puesto sus ojos en 
adaptar éxitos literarios, como es 
el caso que nos ocupa. «The Wit- 
cher» está basado en el persona- 
je del brujo guerrero Geralt de 
Rivia, creación del escritor Andrej 
Sapkowski y peculiar protagonis- 
ta de los siete libros 
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ciones es determinante, pue 
mentan las habilidades. Para crearlas antes hay que recolectar. 


que componen una serie que ha 
vendido millones de ejemplares. 
El juego de Atari sitúa la acción 
seis años después de los hechos 
narrados en la última entrega, 
con un Geralt que regresa amné- 
sico al lugar donde estudió las ar- 
tes nigrománticas, justo a tiempo 
de presenciar como unos sinies- 
tros personajes roban los secretos 
que allí se esconden, asesinando 
a uno de los miembros del 
gremio. Geralt y sus 
compañeros no 
descansarán hasta 
vengarse de los 
viles homicidas, 
pertenecientes a 
la secta conocida 
como Salamandra. 


ga A 
po de E A 
> % 


La primera fase nos servirá como 
breve tutorial para aprender a 
manejar a Geralt. Arranca en 

la propia morada de los bru- 








s recuperan salud y au- 


jos, en pleno acoso, lo que nos 
permitirá entrar en contacto con 
los tres tipos de ataque disponi- 
bles: fuerte, veloz y de grupo. El 
uso de uno u otro irá en función 
del tipo de enemigo al que nos 
enfrentemos. Si nos batimos con 
varios rivales a la vez utilizaremos 
el estilo del grifo, que consiste en 
golpes enérgicos y amplios con 
objeto de alcanzar a más de un 
enemigo con un solo movimien- 
to. En cambio, si nos medimos a 
un único rival, pero mucho más 
poderoso, adoptaremos el estilo 
del lobo para asestar golpes ple- 
nos de una gran potencia. 
Aparte de nuestras habilidades 
para la lucha, contaremos con 
algunas ayudas decisivas, como 
son las pociones. Todo brujo que 
se precie llevará algunas consigo 
para diferentes usos. Las hay que 
nos permiten regenerar salud 
mucho más deprisa, aumentar 
nuestra fuerza, hacernos más re- 
sistentes o ver en la oscuridad... 
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ÓO La situación marcará el más adecuado. 





y Contamos con tres cámaras par 
£2 ción. En tercera persona es más cómodo. 






Eso sí, conseguirlas será una ar- 
dua tarea, ya que para fabricarlas 
no bastará con poseer la receta, 
además habrá que buscar o ad- 
quirir los ingredientes necesa- 
rios. Generalmente, podremos 
hallarlos ocultos entre los ropa- 
jes de los enemigos derrotados, 
o bien se tratarán de plantas que 
tendremos que recolectar. 

Pero recordemos que Geralt no 
sólo es un diestro guerrero, tam- 
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Rol y pinceladas de acción se combi 


bién es un temible brujo experto 
en el empleo de la magia como 
arma de combate. Los diferen- 
tes hechizos que iremos apren- 
diendo de múltiples formas nos 
otorgarán grandísimos poderes: 
desde desplazar al enemigo me- 
diante fuerzas telequinéticas, a 
lanzar rayos con nuestras propias 
manos que les dejarán fritos. 

El repaso a todas las virtudes 
que atesora Geralt, nos deja «)» 


ESTA 








nan en este título protagonizado 


por un singular brujo que busca vengar la muerte de un compañero. 









a seguir la ac- 


-» Y 


odemos acelerar el tiempo meditando y se- 
eccionar en qué hora deseamos aparecer Y. 











(E Existen tres tipos de combate con espada Y, / Encontramos también mini-juegos, como los 
combates de boxeo que nos reportan dinero, 





El efecto de la borrachera es perjudicial, ya que 
merma nuestras capacidades para combatir. 


Luchamos contra criaturas descomunales, pe- 
ro supliremos la desventaja con arrojo. 
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» Subir de nivel conlleva elegir habilidades, al 


ofrecernos más poder de ataque y defensa. 


Interactuaremos con diversos personajes que 


contarán historias y nos darán pistas claves. 


EN A 


del día marca algunas acciones pues, por ejemplo, 
hay criaturas que sólo dejan sus madrigueras de noche. 
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a The Witcher 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 

PRODUCTOR: Atari 

DESARROLLADOR: CD Project A 

| OTRAS VERSIONES: No Ñ eE EE 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años. 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


- Rol divertido a rabiar y con una ración más que generosa de acción, que 
tiene en los espectaculares combates y en la magnífica recreación del fan- 
tástico mundo ideado por el escritor Andrzej Sapkowski sus mejores bazas. 





Porcentaje 


CALIDAD DEL JUEGO a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 


Graficos a | B% 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos | 3% | Bastante cuidados || 
Animación / Movimientos de los personajes | 
"Tecnologí AE 
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Los combates son trepidantes y permiten utilizar diversas técnicas, afortunadamente, ya que siempre 
estaremos en inferioridad numérica. Bueno, salvo cuando nos enfrentemos a un imponente jefe final. 






















“) bien a las claras que estamos  versando con ellos nos revelarán 
ante un poderoso guerrero, ca- importantes pistas para dar con 
paz de aniquilar a cualquierene- el paradero de los asesinos de o 
migo al combinar los tres estilos nuestro camarada. Además, nos Baton: Ju | | 
de lucha que posee: alquimia, encargarán misiones cuya reso- Botón Izquierdo: Periodo de aprendizaje básico 
combate con armas y magia. + lución nos reportará Atarcar/Interactuar _paracomprendereljuego 
Un asunto de capital impor- ¿9É% suculentas recom-  Tedado: O poa 
tancia es interactuar con los “Y pensas y experiencia (1): Inventario a ea 
personajes que para subir de nivel. Cada (P]: Pantalla de personaje a 
pueblan es- [ 


| e A 
vez que esto ocurra, se po- 1): Libro de misiones Variedad de situaciones 
te universo | 
mágico. Con- 








29 | Sin traducir | 
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Muy elevada 


60 |Altadondees necesaria 








tenciarán las cualidades Comportamiento de los adversarios 
A de Geralt que nosotros — total que tendremos para explo- Inteligencia Artificial) 
MBA. decidamos, utilizando  rarlo. Además, se beneficia de A 
MZ para ello un menú una historia extraordinaria y un 
donde se explican personaje con auténtico carisma. 
cuáles son esos po- De todos modos el punto fuer- 
deres susceptibles te del juego, y donde realmente 
de fortalecerse. nos vamos a divertir de lo lindo, 
> son los combates. Son tantas las 
VALORACIÓN posibilidades y combinaciones 
AA que no habrá dos peleas iguales. 
«The Witcher» hace gala de Mandobles de espada, hechizos 
una ambientación sor-  demoledores, todo vale para ha- 
berbia y pone a dis- cer morder el polvo al rival. Ade- 
posición del aven- más, podemos especializar a Ge- 
turero un extenso y - ralten un tipo de lucha concreto. 








Teléfono de asistencia técnica. 


Ayuda en internet 





190 [902101867 


- 1% |Notiene (www.es.atari.com) 


















Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático. 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |No(8.167,1 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 

¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) DA 
E iris pocblidades sobrado deslizantes, temblar 
h gracias a la libertad SÍ 



















se han añadido unos cuantos mi- 
nijuegos, que vienen muy bien 
para descansar de la aventura 
principal y de tanto combate. Po- 
dremos jugar a los dados o entrar 
en una curiosa competición, en 
la que tendremos que demostrar 
que bebiendo nadie nos moja la 
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OTROS DATOS MEAN 


Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2%. [251 habilidades y un gran mundo | 9,00 a 


eE as 





















- Opciones de guardar partida (comprobado) Encualquier momento [10,00 
Dispositivos de control compatibles 


tón, Teclado-Ratón |. 






oreja en toda la región. Idioma (comprobado) Castellano 


a pando arab oda oda daponarina on sario ap as Vaig Udala ÍN had 










Número máximo de jugadores (en el mismo. — | 0% |1/0 (Red Local/Intenet) 
ordenador/en red, datos del fabricante da 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


Con todo lo expuesto, queda 
claro que «The Witcher» es un 
juegazo que no dejará indiferente 
a nadie, con un gran desarrollo y 
mucha acción. Eso sí, algunas es- 
cenas son algo subiditas de tono 
y otras realmente violentas. Y 












US PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 






1% Suficiente 
49.95€ 
49,95 /8,19 =6,10 = Suficiente 
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Algunos caballeros no dudarán en echarnos una mano para acabar 5 Pa e E 
Ed ¿funciona enmipr? 072) 





con esas malditas alimañas de la banda de la Salamandra. 











e 12 teclas de acceso rápido. 
e Control de acceso al correo electrónico. 

e Tecla de acceso rápido a Internet. 

e Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

e Teclas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksOffice 
e Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

e Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 

255 códigos de identificación de usuario. 

* Rango de operación de 2 metros 

e Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses. 

e Pilas incluidas 

Requisitos del sistema: e Windows 98/ME/2000/XP e Puerto PS2 para teclado * Puerto PS2 para raton + Unidad de CD 


ESA STA a 


> 0 e! % % UNE 
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suscripcion axelspringer.es 





Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 


e De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España S.A. con objeto de gestionar tu 
AA RA A AAA A ANS A NAAA A O AMA AO A A A USO EA 
ANN ES RAIN SE MN RS SS RNA RN USO 




















ACCIÓN e EXPANSIÓN e La historia del Lejano 
Oriente está escrita sobre gloriosas batallas que 
definieron sus fronteras. Entra en la Historia, 


a 


ras desembarcar en el 
Nuevo Mundo en busca 
de tierras donde asentar 
a los colonos en la segunda ex- 
pansión de «Age of Empires lll», 
la tercera nos traslada hasta el 
exótico continente asiático. En 
tan remotas regiones, tres 
- imperios, Japón, China e 
kh India sostienen una du- 
ra lucha para imponer 
su hegemonía, pero 
sin descuidar sus 
conflictos internos. 
Cada una de estas na- 
ciones está sufriendo 
guerras intestinas entre 
diferentes clanes que tratan 
de hacerse con el control. Y sólo 
una vencerá, ¿será la nuestra? 
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1 Hay una gran variedad de unidades marítimas y terrestres, 
h además todas ellas están perfectamente compensadas. 





«The Asian Dynasties» no tiene 
precisamente la intención de re- 
volucionar la mecánica de juego 
de «Age of Empires lll», pero sí de 
cambiar de escenario y ampliar 
sus posibilidades con tres nuevas 
e interesantes campañas. 


eno de 


AE 





IS 
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E. 


A La investigación es esencial pa 
EF época y optar a mejores edificios y unidades. 





)) El orden es primordial para construir, ya que 
£-. sólo de este modo la hase será defendible. 





OS | 
ra avanzar de 


El trío de facciones protagonis- 
tas se controlan de idéntica ma- 
nera y tienen unos mismos obje- 
tivos: recoger recursos, construir 
y "hacerle" la guerra al enemigo. 
Además, las tres disponen de 
gran variedad de unidades, cada 
una de ellas pensada expresa- 
mente para un uso concreto. 


da duda 
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Las ciudades son la fuerza im- 
pulsora de cada facción, ya que 
se encargan de recoger los recur- 
sos que nos permiten construir 
unidades más complejas. Montar 
una buena base económica es 
esencial para crear rutas comer- 
ciales o cuidar de que a nuestros 
ciudadanos no les falte de nada. 
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“» La ciudad principal nos apoya con cartas, que 
«2 usaremos para conseguir unidades o recursos. 
















RARA : 


SULTADOS DELTEST MANI NDS 
Age of Empires III The Asian Dynasties 
| Requiere «Age of Empires lll» para jugar 


B| oisTriBUIDOR: Microsoft 
EN TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 FAX: 91 390 90 01 
E PRODUCTOR: Microsoft DESARROLLADOR: Microsoft Game Studios 
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Fr 





12 AAN E5E OTRAS VERSIONES: No á LN, 

dro rn no: ÓN 

mar EDAD RECOMENDADA:  Mayoresdel2años "miii 47/17 

AS ADECUADO PARA: E Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 


| La diversión es una de las señas de identidad de esta saga que, gracias a la 
+ -endiablada sucesión de batallas, nos mantendrá bien pegaditos a la panta-- 
lla del ordenador. Espectacular y muy, muy completo. A 


CALIDAD DEL JUEGO a 
OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% e 




















( 2 

6 a E al O ACNE CAJA 
"Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenario 
Animación / Movimientos de los personajes 


Bastante cuidados DEN o 








Efectos especiales | 2% [Espectaculares 
Tecnologí 


_para comprendereljuego 
Vida del juego 






























De todos modos esto es sólo el A o et 
principio ya que es en las misio- AA Ae E masilla 





nes donde debemos ganar. 

Para conseguirlo, necesitamos 
diseñar un ejército poderoso. 
En cuanto alcancemos un cifra 


Variedad desituaiones 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artficia)— 


La ambientación está muy cuidada y consigue transportarnos a los 


parajes del continente asiático, reflejando fielmente cada época. 


concreta de recursos, podremos PRE EN O RMN A cn rca RATA 
construir los edificios donde se Teléfono de asistencia técnica 
reclutan tod as las unid ades béli- rr ee RU A A o olla pira 


cas. Samurais, lanceros e, incluso, 
ninjas son algunos ejemplos de 
los soldados que podemos crear. 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 2 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

_en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

_(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) de 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% |Adecuado(ADEGH)) 
3% 10, 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.72 | 9,83 





VALORACION 


«Age of Empires Ill» es un juego 
de estrategia muy completo, 
apasionante y sencillo de ma- 
nejar, virtudes en las que incide 
esta notable tercera expansión. 
Lo que «The Asian Dynasties» 


























: 1 En POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [1000| 
aporta no son novedades lis e los hechos más significativos de ceda epoca. Saa 1000. 
tema de juego, sino tres extensas Istóricos que recogen los nechos mas sign Icativos de cada epoca. Aj tes de resolución-profundidad or. A 10,0 
y jugosas campañas que harán A AO... AA Ajustes de música / efectos de sonido a 00 
disfrutar a los entusiastas del ori- | Ajustes de dificultad _= 5 pa h 
ginal, alargando su vida. 4 Dn O UUTETETA aL EN 


guardar partida (comprobado 
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de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante dni 

NOTA MEDIA ¡OOO PR e re EA 
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Corrección positiva 
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Botón Izquierdo: Corrección negativa 
Seleccionar unidad YA y | RESULTADO 
Botón Derecho: Hs AA | Do DEL TEST 
Dar órdenes a la unidad A dd Aa (E A E NeC 
AA | A Il PRECIO/CALIDAD 
Teclado: | | 
AA Co . de OS AF RA < es Pd: O Dor el O 29,95€ 
AIR 1 .. . 
(JEJNOS: Movimiento El armamento se ha recreado a la perfección y todas las unidades y Tarcutodetanota precio/calidad 29,95 18,66 =3,46 = Bien | 


estructuras guardan una gran semejanza con las originales. 





VE BARKER S 


RICHO 


ESTRATEGIA e Dios creó al Primogénito, que era 
tan perfecto que tuvo que encerrarlo, ¡iMenos 
mal que hizo al hombre para corregir el error!! 


| afamado escritor de 

novelas fantásticas y 

de terror, Clive Barker, 

autor de clásicos como "Razas de 

A Noche” o "Hellraiser", firma el 

inquietante guión de este es- 
h  peluznante videojuego. 

El punto de partida es el 

hallazgo de un supuesto 

libro apócrifo donde 

se recoge que Dios, 

antes de crear a Adán 

y Eva, moldeó a un 

ser al que denominó 

"Primogénito”. Tan 

perfecta y poderosa era es- 

ta criatura, que el Señor tuvo 

que encerrarlo en el Abismo por 

temor a no poder controlarlo. El 

rencor y la envidia a los humanos 

ha ido afilando su odio con los 

años de encierro y, ahora, trata- 

rá de escapar de su prisión para 

vengarse. Y ciertamente lo con- 


seguirá, si no lo impide un grupo 
militar especializado en fenóme- 
nos paranormales que opera bajo 
el nombre de...¡¡Jericho!! 


«Clive Barker's Jericho» es un jue- 
go de acción en primera persqna 
en el que un grupo de militares, 
expertos en diversos campos de 
la parapsicología y lo paranormal, 
deberán librar cruentos combates 
empleando tácticas de escuadrón. 
Siete unidades en total con el ob- 
jetivo de impedir que el "Primo- 
génito” escape de su prisión. 

Para ello, viajaremos a la inme- 
morial ciudad de Al Khali. Nada 
más llegar sufrirán la baja del líder 
del grupo, el capitán Devin Ross, 
cuyo espíritu, sin embargo, per- 
manecerá junto a ellos. Gracias 
a su forma inmaterial podremos 


I' Los demonios nos acosarán alo largo de todo el juego y, pese 
aserlentos, tienen una notable resistencia a los disparos. 





A SILA MAA EDAD 


VERSIÓN COMENTADA A 


Maa 
Clive Barker's Jericho 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

FAX: 91 329 21 00 

A PRODUCTOR: Codemasters 

VUE DESARROLLADOR: MercurySteam Entertainment á Cia Mi de 
E! OTRAS VERSIONES: PS3 y Xbox 360, ae 





RA | EA 
- EDAD RECOMENDADA: es de 18 ños 
Y CA ant ADECUADO PARA: Todos los niveles de experienda' 


ON FAA ET E A E E 
A E PO pan _ HA JZ>—] ¡COMENTARIO DEL JUEGO 


Acción y un fuerte comente táctico Don unjue- La violencia es un tanto excesiva y de la náñtálla 5 Su excepcional y aterrador argumento conseguirá ponernos los pelos de 

































go protagonizado por expertos en lo paranormal.  chorrearán litros de sangre sin parar. ¡¡Cuidado!! punta mientras tratamos de avanzar por los tétricos escenarios acabando p 
con los enemigos a base de armas y poderes paranormales. ¡De miedo! 


entrar en los cuerpos de los com- go de semejantes características, 








' — pañeros y controlarlos. los enemigos ofrecieran un as- E 
Cada uno de los soldados tiene pecto sobrecogedor. ¡Y vaya si e 
unas habilidades muy concretas, — lo tienen! Muertos y demonios Hatón: E rfi O SN 
que le hacen idóneo para resolver exhiben una fenomenal resis- Botón Izquierdo: | Nivel de detalle de los personajes Muy cuidados 
determinadas situaciones. Así, la tencia a nuestro poder ofensivo, Arma principal Nivel de detalle de los escenarios / entornos - a o 
bruja Church es especialista en el principalmente en el caso de los Botón Derecho: Animación / Movimientos de los personajes | 
combate a cuerpo, la cabo Simo- jefes finales. La clave será impar- ) Arma secundaria | Efectos especiales 


ne ralentiza el tiempo mientras — tir órdenes precisas de ataque y “LAJ'Si(D]: Movimiento Tecnología 


el padre Paul Rawlings resucita a posicionamiento para avanzar, e ? 

los caídos. En cuanto a sus armas, además de combinar los poderes en la utilización de los poderes | “Efectos desonido. 0) Excelentes. 

todas son configurables, lo que paranormales del equipo para  parapsicólogicos de los miembros da a ce Pet feos pc GA 

permite adaptar la ca- ¿e acabar con el enemigo. del grupo, lo que da variedad a Jugabilidad. A 

dencia de disparo. los combates. Lástima que su | Periodo de aprendizaje básic 
Era de esperar VWALODBACIÁN inteligencia artificial no esté a la po comprender eljuego 


: : ; IO | 
que, en un jue- altura. No aceptan bien las órde- | E A 

























Unos gráficos que quitan el hipo, nes y son pasto fácil del enemigo, Realism 
' Intensidad 





un guión espléndido y una tur- por lo que pasamos más tiempo 
y badora sensación de terror, — resucitándolos que disparando. Variedad de situaciones 
que acompaña cada paso Aún así, juego interesante y di- [Comportamiento delos adversario 
que damos, son las armas vertido pero muy, muy "gore". 2 (Inteligencia Artificial) 
de seducción de «Clive [Lentes SUD 
Oral. Jam dr) 
An partes) entre: Ederoncionaen mer ra) [Téfonodeassiencaténia 










tenimiento recae . ' Ayuda en internet 

A INSTALACIÓN 

ASÍ SE JUEGA: DEL PARAÍSO AL INFIERNO | Dificultad del primera instalación (comprobado). 
- ¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿Indica espacio libre existente 

1 en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

1 (Datos restantes no desinstalados, medido) _ 

1 Idioma de las instrucciones de instalación Y é 

(comprobado) Pe oAA 

MANUAL DE INSTRUCCIONES Ed 

_ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO to e nit — AO 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 240 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN rs 000 

| Menús de configuración en castellano 1% |S 10,00. 

| Ajustes de resolución-profundidad de color 


| ez ct i i | Ajus tes de música / efectos de sonido AA 
| 2 Morir es el pan Mob de cda día ¡Menos > Siete hoi E forman añ grupo Jericho y ca- Ajustes de dificultad 


= mal que podemos resucitar a los compañeros! «Y da uno tiene un poder paranormal distinto. - OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego (comprobado) |- 29 
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| En momentos concretos 


' Opciones de guardar partida (comprobado) E 
Teclado-R: -Ratón, Pad de control 


Dispositivos de control compatibles 
' Idioma (comprobado) y 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenadot/en red, datos del fabricante 
| NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








Suficiente 





SAVED. 7 x 5) PRECIO/CALIDAD 
A Noquea a los demonios y huye, porqueenel Es [E Hay secuencias interactivas que Onsistene en 
ay 


=" combate cuerpo a cuerpo somos inferiores. apretar la tela Ó) en el momento adecuado. DO Ent pure es 
Cálculo de la nota precio/calidad 


39,15€ 
39,95 / 8,15 = 4,90 = Suficiente 
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DEPORTIVO e El gran Pau Gasol vuelve a 
abanderar una nueva versión de la mejor saga 
de baloncesto de la historia. ¡iPara jugones!! 


a pretemporada ha que- 
dado atrás y los mejores 
baloncestistas del mundo 
ya están listos para asaltar la co- 
rona de campeón de la NBA. 
Esta nueva versión del clásico 
«NBA Live» de Electronic Arts pu- 
le aún más su aspecto y actualiza 
las plantillas de todas las fran- 
quicias con las nuevas incorpo- 
raciones, destacando el flamante 
nuevo fichaje de los Grizzles, "la 
bomba" Navarro, que promete 
arrasar como "rookie" en su es- 
treno en la NBA. El objetivo, ya 
sabes, hacer una buena campa- 
ña en la liga regular para colar- 
nos en "playoffs", ganar nuestra 
conferencia, alcanzar la final y... 
enfundarnos el anillo. 





Además, disfrutaremos de di- 
versos modos de juego y del fin 
de semana de las estrellas. 


«NBA Live 08» vuelve a la carga 
con el baloncesto más especta- 
cular, divertido y sencillo. Efecti- 
vamente, no nos costará mucho 
hacernos con los controles y do- 
minar a la perfección todos los 
movimientos que son capaces 
de realizar los jugadores, siem- 
pre que contemos con un pad de 
control, pues manejaremos un 
mínimo de siete botones. 

Los modos de juegos incluidos 
en esta edición son muy variados; 
desde disputar partidillos amisto- 
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Y Gasol es uno de los "cracks" indiscutibles y de 
==) su estado de forma dependen los Grizzles. 





El modo "one vs one” es un partido en el que 
£ nos medimos a otra estrella que elijamos. 





d A El salto inicial decide la primera posesióny E 
=P quién sacará después de cada cuarto. ) 





tar y "driblar” es sencillo con a nuevo bo- 


2 El concurso de mates es espectacular, pondran de unam- 
tón, pero es más eficaz con ciertos jugadores. 


Bl! plio repertorio que puntuará según el grado de dificultad. 


Fin 
tó 
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NBA Live 08 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
. | PRODUCTOR: EA Sports 
| DESARROLLADOR: EA Sports e 
| OTRAS VERSIONES: X360, PS3, Wii, PS2 y PSP f A. 
ae neo 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia | 
IO ARA > y COMENTARIO DEL JUEGO 
La saga «NBA Live» se supera a sí misma y alcanza - La mecánica del tiro libre han cambiado, ahora Un año más Electronic Arts se ha vuelto a superar en su empeño por 
nuevas cotas de excelencia en realismo y diversión. debemos pulsar el botón en el momento justo. S ofrecernos el baloncesto más real que podamos imaginar en un PC. Con el 
mérito añadido de meter por vez primera a selecciones como la española. 
| SE A _Poremtje] [Mota 
"sha | CALIDAD DEL JUEGO | 
li (OPINIÓN DEL REDACTOR) o 1,9 | 
e "Nivel de detalle delos personajes. | 3% |Bastantecuidados 
Nivel de detalle de los escenarios /'entornos Muy correctos 
ma Animación / Movimientos de los personajes _ | 
Tecnologí 
A | Música 
AI IDIBCIIAS E  Hectosdesonido | 
Coger la posición bajo el aro es fundamental para La guinda es el fin de semana de las estrellas, que Jigabilidad aa AAN O taco 
conseguir rebotes. Los pivots deben estar atentos. incluye los concursos de triples y mates. Periodo de apr | 
A : : Vida deljuego 
sos, hasta vivir el espectacularfin será escaso y nos pasarán por CONTROLES a 
de semana de las estrellas, con encima. Caso aparte son los ju- BASICOS E | 
el encuentro entre conferencias  gadores franquicia, marcados Intensidad | 
que enfrenta a los más grandes con una estrella que les señala Variedad de situaciones 1 3% [8 | 
de la liga y los concursos de tri- como "cracks" superclase. Comportamiento de los adversarios | 
ples y mates. Aunque la verda- Una buena ayuda que nos ha Unteligencia ArGficia) 2. | 
dera salsa estará en disputar la preparado EA Sportsson los"hot | PI OO E E E 0 -—-_ € Ez | 
liga regular y los "playoffs". spots”, que nos muestran las es- | 
Para afrontar con garantías la  tadísticas reales de los jugadores a 
dura temporada habrá que elegir y las zonas de la cancha donde [% | Ayuda en intere... o tiene (www.es.ea.com) 
un equipo competitivo y conocer son más efectivos en el tiro. Palanca | Botón A | INSTALACIÓN 
afondo las capacidades de nues- analógica Cruceta Botón B' | Difcultaddelaprimeraistalación (comprobado) | 2% [Arranque automático | 
tra plantilla. Cada jugador está VALORACIÓN a ¿Indica espacio necesario en disco? | 0,5% |No (3.744,1 Megabytes) 
electa VALORACIÓN Botón A: Pase o e 
juego y nuestras posibilidades de Hablar de «NBA Live 08» es Bon ls nO ed de ES 
éxito pasan por saberexplo- is hacerlo de baloncesto Botón X: Cambio de jugador o IN 
tarlas durante los partidos. como puro espectá- (Datos estantes no desinstalados, medido) 
Si queremos tener efec- culo, pero ofrecien- La inmediatez y sencillez de Idioma de las instrucciones de instalación 
tividad el tirador estará do una visión más control siguen ahí, pero exigién- (comprobado) 
para jugarse los triples, el realista del juego  donos un cierto dominio de los 
pivot se fajará bajo el aro, que en anteriores conceptos de juego y los movi- 
etc. De otro modo, las. Versiones. mientos de nuestros hombres POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e A 
nuestro para fabricarnos cada canasta o ' 
acierto plantear una defensa efectiva. 
| En cuanto a los modos de jue- 


go que refuerzan la temporada 
regular cabe destacar dos: por un 
lado, la posibilidad de confeccio- 
nar súper plantillas con los más Fontana de auardar partida (comorobado) 
grandes de cada época y, por 
otro, la posibilidad de jugar 
con equipos FIBA, para 
emular a los “chicos de 
oro” y conquistar el cam- 
peonato mundial. 
La saga «NBA Live» se supe- 
ra en términos de espectáculo 
y diversión... una vez más. YA 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% 137 franquicias NBA y elmundial de] 








RESULTADO 
DEL TEST 






Suficiente E 


49,95€ 


49,95 /8,02 =6,23 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + "El que tiene un amigo, tiene un 
tesoro” debió pensar John Cooper, dispuesto a 
jugarse la vida por su viejo colega Doc McCoy. 


sello alemán Spellbound 
nos trae la tercera entre- 
ga de una saga que se ha 
consolidado como una de las más 
importantes en lo que se refiere 
a estrategia táctica. Tras el éxito 
obtenido por «Desperados» y su 
continuación «Cooper's Reven- 
ge», llega «Helldorado» que reto- 
ma las correrías de John Cooper 
y su banda. Esta vez tendrá que 
enfrentarse a la viuda del asesino 
























2 Combinar acciones es ob 





ligado en muchas ocasiones, para 


del hermano de Cooper, Lester 
Lloyd Goodman, al que dimos 
caza en la segunda parte. 

Para vengarse, ha secuestrado y 
envenenado amuestro amigo Doc 
McCoy, obligándonos a realizar 
“trabajitos” para ella si queremos 
volver a verlo con vida. ¿Ayudas? 


sg 
a A E AA a pa e > 
COMO SE JUEGA 


«Helldorado» repite la misma fór- 
mula empleada en las anteriores 
entregas de la saga: combinar 
táctica y estrategia para alcanzar 
los objetivos de cada misión. 
Éstas discurren en vastos es- 
cenarios poblados de cientos de 
enemigos, colocados estratégica- 
mente para entorpecer nuestras 
acciones y detectarnos en cuanto 
nos aproximemos a los objetivos 


a cumplir. Para esquivar esta vi- 


,.  9ilancia, debemos exprimir 
Bb. las habilidades especia- 
aa, — les que poseen cada 
uno de los seis pro- 
tagonistas. 





i_ ello necesitamos la colaboración de dos o más héroes. 









SS 


Todos ellos disponen de armas 
y “truquitos” especiales que nos 
servirán para ir mermando la 
nutrida colonia de enemigos con 
que nos toparemos en cada fase. 
Tan importante como eliminarles 
será impedir que algún vigía nos 
descubra y se apresure a dar la 
alarma. Algo que sería fatal para 


pa a 


Y El modo acción rápida ( 


£ habilidades 6) y ejecutarlas rápidamente 6). 


tr a 








ciónG) como a 
dejar caer al suelo una petaca con alcohol. 


A Con trucos atraeremos la aten 


nuestra salud, ya que estaríamos 
perdidos sin remisión. 

Esta entrega presenta una 
atractiva novedad, la incorpora- 
ción de combos. Estos consisten 
en mezclar las habilidades de 
dos o más héroes para realizar 
acciones especiales. Por ejem- 
plo, podemos lanzar una flecha 
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5 Debemos permanecer bien ocultos para que los 
«9 enemigos no nos descubran y den la alarma. 


explosiva si utilizamos a Sam 
Willians, experto en explosivos, y 
a Hawkeye, indio con arco. 

A la hora de planear y ejecutar 
los movimientos contaremos con 
la ayuda de dos cámaras, que 
nos mostrarán vistas de la ac- 
ción muy diferentes. Por un lado 
tendremos la clásica perspectiva 





) permite combinar ebemos saber dos cosas: el ángulo de visión 
«Y del adversario O) y el ruido €) que hacemos. 





| 





isométrica que nos permite ver 
claramente la situación de los 
enemigos sobre el escenario y 
mover o rotarla hasta encontrar 
el mejor punto de vista. La otra 
cámara, sin embargo, la reserva- 
remos para los momentos de ac- 
ción, ya que nos ofrece un plano 
desde la espalda del héroe, ideal 
para apuntar con mayor preci- 
sión a todos los enemigos. 


VALORACIÓN 


Pocas pero interesantes noveda- 
des aporta a la saga «Helldora- 
do», pues sirven para profundizar 
en ciertos aspectos del desarrollo 
y hacerlo más divertido. 

Algo de agradecer es que ahora 
el nivel de dificultad es progresi- 
vo, para que el jugador aprenda 
poco a poco y no se le atraganten 
las primeras fase. Aunque las últi- 
mas son, literalmente, un infierno 
que sólo unos pocos superarán. 
Esto no le resta diversión, ade- 
más, la historia conserva el inte- 
rés hasta el final. Divertido. 42 
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? ¿Funciona en mi PC? 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Rato! Ratón: 1 
Botón lóqulerdo: 
Acción | 
Botón Derecho: 
Deseleccionar 





Cofitroldinos hast seis personajes con distintas habilidades que 
combinaremos para elaborar tácticas con que resolver las misiones. 





La acción rápida nos permite coordinar mejor a miestros e hombles. 
Además, podemos ver la acción como si de una película se tratara. 





Los escenarios son enormes y están plagados de enemigos, a los que 
debemos eliminar para abrirnos paso hasta los objetivos de la misión. 





El Interiór db los edificios queda visible al pasar dl puntero del ratón 
por el tejado. Éste desaparecerá y podremos ver qué se oculta dentro. 
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RESULTADOS DEL TEST 


Teno 
nl rod 


Helldorado 


¡_pisTriBuIDOR: Nobilis Ibérica 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 FAX: 91 185 81 61 

| PRODUCTOR: Spellbound 

4. cy] DESARROLLADOR: Spellbound 
A] OTRAS VERSIONES: No 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 










“Nivel de deal le de los pe rsonajes ao a 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
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rd Un ib dba dio dardo proto ao hp helada 


ori ricm ote a ed Edo granero 
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Música 
Efectos de sonido 
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Pedo de aprendizaje básico 


para comprender el juego. 
Vida del juego 











a e ai a aii 


Capiadnej dar Ray daria pió dar VAN Proba cda Hoy ARAN G19 Gh rtan Pereda CARDS SOLA Ar ha RP ANA Pad p0o 014 pb anat bl e pa parir 


Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 


captan abonos tard ham tas Lodo AN Aba A RVADO ANA CIO AN RIEL ada FAN Odd LOCA a ANG rara UA rAN FASE AFRO ha sha arca trar 


Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
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O E io OO IPAqgerinplaayabridnin da opacas njaiVa ne s0ci Ud GPU pb rd dba da siev vr ban ri 4 pra oda 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


lanar arruinan 0er nba ini 
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¿Indica espacio libre existente 
en dlisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


sabado An AAOÍA) da dIa0 o rms carin y ireaDacian no darlinrid dino iban podia pag ar ¿lo pbddar cab ber pod oio0r0n pd bbin aran 0 04hy ar Aqu a á 
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| Corrección negativ 
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DELTEST 


O MO Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95€ | 











Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,20 = 5,55 = Suficiente 
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HERNOBYL 


ACCIÓN + Amnésico 

y en un entorno 
devastado por una 
catástrofe nuclear, La 
cosa pinta mal, ¿eh? 


IES y 





hernóbil se convirtió en 

el dantesco escenario de 

la peor catástrofe nuclear 
de la historia cuando un reactor 
de su central explotó, causando 
una auténtica masacre. Sus in- 
ciertas consecuencias se alargan 
a nuestros días en forma de mal- 
formaciones en la población sy- 
perviviente y sin que se sepa real- 
mente cómo afectará la radiación 

0 'd | N 2. AO a las generacioens venideras. 

IS | ia | E i A Elargumento de«S.T.A.L.K.ER. 
| JE | >) o, ES Shadows of Chernobyl» arranca 
con una supuesta segunda ex- 
plosión, acaecida en el año 2006, 
que originó la aparición de extra- 
ñas criaturas y artefactos. Éstas 
se han convertido en objeto de 
deseo, lo que ha atraído hasta la 
denominada "zona cero” a mer- 
cenarios y exploradores que los 
persiguen para venderlos a co- 
merciantes. Nosotros somos uno 
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dt A a Algunas misiones requieren aliados, aunque El mercadeo es vital para sobrevivir. Es indis- 
| 7 y | contar con esta ayuda tiene un precio. pensable conseguir mejores armas y objetos. 







> d as E , pd eE La S € 
En la "zona" abunda una especie: los enemigos. Mercenarios, Los peces gordos ofrecen misiones con las El ejército está corrupto y a la mínima nos da- 


acechadores, el ejército, animales mutantes. ¡¡Todo es hostil! que ganaremos dinero y recompensas. rán problemas. Lo mejor es hablar con ellos. 
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Misiones de todo tipo nos esperan en un mundo 
sin escrúpulos donde sólo cuenta sobrevivir. 


¡En Mg á s E cd e a sd ho Y E q 9/0 Í 
A pea , MN có 
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La ambientación muestra la desolación y las con- 
secuencias horribles de la catástrofe nuclear, 


Ñ Es A, E A e aa e O A 


La radiación ha creado animales mutantes de gran 
resistencia y ferocidad. Atacarán nada más vernos. 


a 


El peligro acecha y sólo podemos confiar en nues- 
to arma para buscar los objetos de misión. 


vernos, los propios acechadores 
que compiten con nosotros por 
las recompensas o bandidos que 
nos tienden emboscadas... Sim- 


po muy básico en armamento y 
vestimenta. Serán las misiones 
las que nos permitan pertrechar- 
nos mejor con el dinero de las 


de ellos, pero no sabemos qué 
hacemos allí porque nuestra me- 
moria está en blanco. Borrada. 


CÓMO SE JUEGA plemente, sobrevivir ahí fuera es recompensas y las reliquias que 
RO muy complicado. Además, está vayamos recogiendo. Entonces, 
«S.T.A.L.K.E.R. Shadows of Cher- la hostilidad del propio entorno. podremos entrar en lugares an- 


Las radiaciones han provocado 
terribles mutaciones en la flora y 
pasar por algunas zonas puede 

ocasionarnos quemaduras. 
Por suerte, contamos con 
ds ciertas defen- 
sas, aunque al 
principio sólo 
dispondremos 
de un equi- 


tes inaccesibles por la radiación o 
derrotar a rivales durísimos. 


nobyl» es un juego de acción 
que enfrenta al jugador a un 
entorno hostil, donde podrá 
moverse con total libertad. 
Efectivamente, nuestra suer- 
te dentro de la "zona" estará 
en nuestra manos. Debemos 
aprender no sólo a manejarnos 
en este vasto territorio salpica- 
do de praderas vacías de vida 
y pueblos abandonados, sino 
a encajar e interactuar con 
mercenarios y gente de to- 
da condición que habita 
en los campamentos 
de acechadores. 
Allí, tendremos que 
arreglárnoslas para 
conseguir misiones 
de los que mane- 
jan el "cotarro" 


VALORACIÓN 


La sombría y desoladora atmósfe- 
ra de la "zona" logra sumergirnos 
de inmediato en el juego. Nos 
sabemos amenazados y solos 
frente a un escenario tremenda- 
mente hostil, pero también libres 
de cambiar nuestra suerte pues 
siempre decidimos qué mision 
coger y cómo abordarla. Esto 
hace que el desarrollo sea muy 
variado. Además, la intensidad es 
total, siempre estaremos alerta y 
pensando estratagemas, por lo 
que es imposible aburrirse con 
este juego. Impactante. YA 






















0 hacer aliados, ' CONTROLES 
e incluso actuar ** BÁSICOS 
como mercena- del 
rios para diferen- atón: : 
tes personajes. ae Izquierdo: 

Si hay una sen- dead Pe 
sación que experi- oton Derecho: 

Zoom 

mentaremos cons- 
tantemente es la de Teclado: 


peligro. El riesgo está (wj(aJ[s](b]: Movimiento 


latente en el interior 

de la "zona": trampas, 
animales mutantes que 
nos atacarán nada más 


Direcciones de Internet Pág. 86 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 
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VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 
S.T.A.L.K.E.R. Shadows of Chernobyl 


j DISTRIBUIDOR: THO 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 FAX: 91 799 19 91 
l PRODUCTOR: THQ 

DESARROLLADOR: GSC 
OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Ae Libertad total de acción, misiones muy variadas y una ambientación de 
Cy 4 Primera son los tres pilares sobre los que se construye la diversión de este 


A 
ENTE 5 


52 magnífico título. Y es que hemos disfrutado de lo lindo en la "Zona". 
Poca 


Nota) 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) a 










Gráficos 






“Nivel de detalle delos personajes [3% [Bastante cuidados 800. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 8,00. 






Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 












Hectos desonido 

Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
DL A A E 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
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Bastante alta 























po de juego / Respuesta | 5% 
2% 


1% 191791990 


1% | Notiene (www.thq-games.com/es)| 


Control adecuado por ti 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
































Dificultad del primera instalación (comprobado) [2%] Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 151(5.953,6 Megabytes) 
¿Indica espacio libre existente SÍ 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) de 
2% 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% 10,00 | 
Y Más información en Pág. 72 [3/33 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% __ [10/00] 
Menús de configuración en castellano Mt 
Ajustes de música / efectos de sonido [1% 5 
Ajustes de dificultad > | 

US DA 
Variedad de elementos del juego (comprobado 
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Funciona con las 24 tarjetas 

























30 kilómetoros cuadrados llenos 
de divertidas misiones 









e guardar partida 
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Corrección negati 
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Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,36 = 2,39 = Sobresaliente 
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! “SUL ) 1DOS DÍ L TEST 
Trackmania United 
DISTRIBUIDOR: Nobilis 


| PRODUCTOR: Nadeo 
| DESARROLLADOR: Nadeo 


A 





OTRAS VERSIONES: No ena Cd, 
0 ¡6—h,) Y 6 QU Ou q... Rh. .u e lb 4 Le. (Qq$q<€0o-:0:;5s302%-0 SS E E E A A A A ¿fl E h 
y Cons EY, LE i 
EDAD RECOMENDADA; Mayores de 3 años 
; ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


MENTARIO DEL JUEGO 


Sencillo, original y creativo. boss son e de los adictivos que mejor 
definen a este juego con el que vamos a disfrutar de lo lindo con su veloci- 
dad, circuitos imposibles y retos. Para pasárselo bomba jugando con él. 


Nivel de detalle de ls escenarios / entornos 








De de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
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Frenar 


Comportamiento de los adversarios 





ds equierda dere Vidadeljuego [O Porencimas 500. 
VELOCIDAD o Carreras vertiginosas en Subir marcha e + O de E 
... . alismo 
originales trazados es el reclamo ideal para Bajarmarchias——— | Fmenstai E 
divertirse corriendo y... ¡iconstruyendo pistas!!  Aceleraro as Variedad de situaciones di En 
| 


ompeticiones a velo- 

cidades de vértigo en 

espectaculares trazados 
es lo que ofrece esta sensacional 
saga. Carreras que se ven mejo- 
radas por la posibilidad, siempre 
apasionante, de diseñar pistas y 
compartirlas con el mundo. 


FAMA C a 
COMO SE EGA 


«Trackmania United» es com- 
petición pura y dura, sin cortes, 
y con un modo campeonato 
donde el reto consiste en pilotar 
deportivos, todoterrenos o rapi- 
dísimos fórmula 1. Como es lógi- 
co, cada uno de estos vehículos 
tiene sus propias características 
y formas de comportarse en la 
pista, por lo que tendremos que 


Trazados de lo más enrevesados y pensado Dra 
probar nuestros reflejos al volante. Competir y 
construir circuitos nunca fue tan divertido. 


adaptar nuestra manera de con- 
ducir con cada nueva carrera. 

Así, encontraremos pistas con 
"loopings” y saltos imposibles 
para los más rápidos, y otras más 
sinuosas con curvas embarradas 
y giros en peralte para los más 
lentos. El objetivo, como siem- 
pre, será el de batir al crono y al 
resto de competidores. 

Pero además de las carreras, 
el juego nos reserva el placer de 
convertirnos en arquitectos, ima- 
ginando, diseñando y constru- 
yendo el circuito que queramos. 


VALORACIÓN 


«Trackmania United» es sinónimo 
de diversión y su mecánica, tan 
elemental, conseguirá conven- 





cer hasta aquellos que no habían 
probado un título de velocidad. 
Los nuevos circuitos y modos 
de juego mejoran la experiencia 
de pilotaje y construcción. Ade- 
más, si disponemos de conexión 
a Internet podremos competir 
contra miles de jugadores. E2 


E Direcciones de Internet ¿3 Pág. 86 


MÁ ¿Funciona en mi PC? Pág.72 | 








La herramienta para diseñar circuitos se maneja 
fácilmente y nos permite crear cualquier trazado 
que se nos antoje. La imaginación es el límite. 
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Ena s qe instalación (comprobado) | | 


¿indica espacio necesario en disco? 


en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


| —k 
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SS 

| S' 








Ajustes de resolución rbd decolor [EM [SIMO O 
Ajustes de música/ efectos desonido [SÍ 


OS diera y más de 200 
| ircuítos 
















Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 





Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,99€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,99 / 8,14 = 3,68 = Bien 
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Aprende los conceptos básicos de 
marketing y ventas, y lánzate a la 
fabricación de productos delirantes. 








¡Espía a la competencia para robarles 

sus últimos inventos y sabotea sus | 

cadenas de producción! ¡Sin escrúpulos! | 
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sal 
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A | todo en | | 
Pont 500 MRE 20 cap ' | 
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pe pe Organiza los cuatro sectores clave de | 





tu empresa: investigación, marketing, 
administración y producción. 
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yta: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 





Juego Completo Original para PC EL 4 DE FEBRERO 


O 2001-2007 Monte Cristo Multimedia. Monte Cristo Multimedia y su logotipo son marcas registradas de Monte Cristo Multimedia. Desarrollado por Monte Cristo. Todos los | 
derechos reservados. El resto de marcas y productos citados pertenecen a sus respectivos propietarios. | 
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- Manager de Fútbol 


Md) 


¿Cuál es el juego que mejor refleja el 
trabajo de un entrenador? Descúbrelo en la 
comparativa más táctica del mundo. 


Il fútbol es el indis- 


también en el PC, en 


tes: simulador y mánager. Pues 
bien, de esta última nos vamos - 
a ocupar en esta Comparativa. 

Los mánager dejan de lado 
la recreación interactiva de los : 
partidos para profundizar en 


- Otros aspectos que tienen más 
cutible deporte rey - que ver con la gestión de un : 
- Club de fútbol. Principalmente, 


cualquiera de sus dos vertien- 


nos ocuparemos de la dirección 


- deportiva y de las finanzas. 


Nos hemos propuesto exami- 


- nar a los mejores mánager del 
momento por medio de una exi- 
gente tabla, diseñada para evi- - 
- denciar sus virtudes y defectos. 


MMT | 


- darnos una gran cantidad de 
El cuarteto elegido es «FIFA 


Manager 08», «Footbal Manager 


menús fácil de manejar y brin- 


opciones. Además, ha de conce- 


- dernos total libertad para desa- 
2008», «Championship Manager 
- 2008» y «PC Fútbol 2007». Todos 
ofrecen al jugador una completa - 
- y actualizada base de datos con 
- equipos de todo el mundo. 


rrollar la labor de entrenador. 
En la tabla que hemos diseña- 
do se han tenido en cuenta op- 


ciones tan relevantes como la 
- Cantidad de ligas y torneos in- 
: - cluidos, número de escuadras a 
LOS CRITERIOS : 

: - de entrenar, podemos hacer las 
En COMPUTER HOY JUEGOS : 
pensamos que este tipo de jue- : 
- gos debe tener un sistema de : 


nuestra disposición y si, además 


veces de presidente para ocu- 
parnos de la gestión, imagen y 
economía del club. 





|| RECONOCE EL GÉNERO - 





od putar 


A 


- 1. BASES DEDATOS 
La cantidad de jugadores, torneos o: 
equipos incluidos nide en lavarie- 






torneos o realizar fichajes. 


2. ACTUALIZADO 
E 


As yde sara da 





ma luso o 


3 TÁCTICAS 


ana cano | 


entramados tácticos. Ha de dejamos 
| crear algunas de cosecha propia. 


4.1 | IN7 TERFAZ 

La gran cantidad de opciones que se 

mación aparezca, a fin de no perder- 
nos, lara y concisa en pantalla 


0 
| bilidades en cuanto a form acio SY 
| 
| 





los datos de la presente temporada. 





MR A 
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LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


FIFA Manager 08 


El mánager de Electronic Arts es la alternativa más fiable a los grandes 


PC Fútbol 2007 


Es el único que no ha sacado una nueva edición para la presente 
temporada por lo que carga con el hándicap de no estar actualizado. 


Gaelco » Planeta de Agostini | 
Sin duda, es la saga que más 
expectación y pasión ha levan- 
tado entre el público español. 
De hecho, podría decirse que la 
edad dorada de los mánager lle- 
96 de la mano de este título. Por 
desgracia, este año no ha salido 
a la calle la versión 2008 y nos 
tendremos que conformar con la 
última edición, la de 2007. 

Dado que posee la licencia ofi- 
cial de la Liga de Fútbol Profesio-' 
nal, dispone de todos los datos 
de los equipos españoles. Aun- 
que también podremos disfrutar 
de las ligas de otros 23 países. 

«PC Fútbol 2007» combina las 
facetas de mánager y simulador, 
sin embargo, gozamos de un 
mayor control sobre el equipo 
durante el partido gracias a la 
variedad de herramientas dispo- 
nibles. Además, incluye un editor 
para actualizar los equipos. 22 

Requisitos: 
Pentium 11! 1,7 GHz / 256MB 
Comentado en: CHJ No 70 


o 





Al tratarse de un título con una año de antigiiedad, 





el calendario liguero es el de la temporada pasada. 


ción si creemos que el equipo hace aguas. 


Football Manager 2008 


Se ha convertido en la saga más realista y profunda, demostrándonos 
que el fútbol es algo más que un simple deporte-espectáculo. 


Shorts Interactive + Sega | Esta 
saga se diferencia de sus com- 
petidores por ofrecer una simu- 
lación seria y más completa en 
todos sus apartados. La razón 
de su éxito se debe a la unión 
entre Sports Interactive y Sega, 
dos grandes de los videojuegos 
que aportan la experiencia y los 
medios, respectivamente. 

En esta edición se ha opta- 
do por reducir la dificultad, 
simplificando la exuberancia 
de opciones a que nos tenía 
acostumbrados. Por supuesto, 
conserva las prácticas herra- 
mientas destinadas a organizar 
y coordinar a nuestra escuadra. 

Su gran virtud es que nos en- 
frenta a las mismas situaciones 
que ha de sufrir un entrenador 
de verdad. Además, se puede 
actualizar por Internet gracias 
a los numerosos parches colga- 
dos por los propios jugadores y 
Sports Interactive EA 

Requisitos: Pentium 4 2,4 GHz /512 
Comentado en: CHJ No 81 






damente sus características principales. 


El partido lo presenciaremos mediante 


Sobre el campo podemos realizar cambios de posi- 


En la ficha del jugador aparecen reflejadas detalla- 









esta pers- 


pectiva, que resulta bastante sencilla y útil. 





clásicos del género. En su faceta de simulación es... ¿espectacular? 


EA Sports + Electronic Arts | 
Cambio de nombre para la 
saga anteriormente conocida 
como «Total Club Manager». 
En la nueva edición tenemos 
la acostumbrada actualización 
de clubes y jugadores de la 
presente temporada. Además, 
se han añadido más opciones 
para controlar y coordinar al 
equipo, entre las que destaca la 
posibilidad de utilizar métodos 
de entrenamiento más avanza- 
dos que permiten analizar en 
profundidad a cada jugador. 
Nuestras decisiones han de 
estar en consonancia con los 
objetivos y economía del club, 
y afectarán directamente a los 
resultados. Por otro lado, du- 
rante los partidos será posible 
efectuar variaciones tácticas y 
controlar a un jugador, como si 
jugáramos a «FIFA 07». Sin du- 


- da, es un elemento novedoso 


que aporta variedad al desarro- 
llo y lo hace más completo. 82 
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Durante los partidos podremos controlar a un juga- 
dor para ayudar a nuestro equipo. 


” 


Championship Manager 2008 
Un clásico que alcanza su duodécima edición en muy buena forma, 
con cambios notables y una herramienta fantástica: el ProZone. 


Beautiful Game Studios - Proein | 
Este programa hace divertida 
la labor de entrenador gracias 
a un conjunto de herramientas 
que nos permitirán dirigir todas 
las áreas de un club: deportiva, 
técnica y directiva. 

El objetivo será vencer en 
todas las competiciones en las 
que participemos. Esto se logra 
a base de una buena planifica- 
ción y trabajo diario, con buenos 
entrenamientos, fichajes acerta- 
dos y tácticas acordes al estilo y 
la plantilla del equipo. 

No sólo tendremos libertad 
en la parcela deportiva, sino 
que como presidentes seremos 
responsables de elegir al cuerpo 
técnico y negociar los contratos. 

La gran novedad de esta edi- 

ción es una herramienta llamada 
ProZone, que analiza cada dato 
del partido al segundo: pases, 
zonas de presión o remates... 
Todo queda registrado para que 
saquemos conclusiones. 24 
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Los jugadores están actualizados a la presente tem- 
porada, igual que sus opciones y características. 
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Uniáo de Lelria Ao AA O 


Con la herramienta ProZone podemos conocer to- 
dos los detalles del partido para mejorar al equipo. 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de mánager de fútbol. 


La venta del juego no exi- 

meal distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información propor- 
cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 


En COMPUTER HOY JUE- 

GOS creemos que el me- 

jor mánager de liga debe 
disponer de gran variedad de 
opciones y ofrecer al jugador un 
amplio abanico de posibilidades 
para entrenar a un equipo. Por 
ello, es importante que ante todo 
cuente con una extensa base de 
datos, actualizada a la presente 
temporada, donde podamos en- 
contrar todos los equipos, ligas y 
competiciones reales. 


Esto es básico, ya que no es lo 
mismo jugar en falsos torneos 
con clubes y plantillas inventadas, 
que con las auténticas estrellas 
que mostrarán un nivel similar al 
exhibido en la realidad. 

Por supuesto, una vez estemos 
preparados para hacernos con las 
riendas del equipo, se nos debe 
conceder un control total sobre la 
plantilla y potestad para decidir 
fechas de entrenamientos, ficha- 
jes, ruedas de prensa o tácticas. 

Es necesario que todos los má- 
nager ofrezcan situaciones reales 
para que el jugador se identifique 
totalmente con el día a día de un 
entrenador en un gran club. 


Los elementos relacio- 

nados con el interfaz y el 

control del partido apa- 
recen en esta sección de la tabla. 
Un mánager de liga serio debe 
contar con un amplio abanico de 
opciones, lo que hace imprescin- 
dible la presencia de un tutorial 
que nos ayude a conocer en pro- 
fundidad el desarrollo y las múl- 
tiples posibilidades que ofrece. 





COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible! 


La sencillez de manejo, a su 
vez, es fundamental, ya que fa- 
cilitará un buen control de las 
situaciones. Si hubiere accesos 
rápidos para elegir tácticas han 
de ser fáciles de usar, pues son 
esenciales para ganar partidos. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, conteniendo 
todos los datos relevantes sobre 
clubes, ligas, etc. Además, sería 
muy interesante que brindara 
consejos y tácticas para formar el 
mejor equipo posible. También 
debería incluir un apartado que 
diera a conocer los objetivos de 
los modos de juego, a fin de sa- 
ber qué vamos a encontrarnos 
durante el desarrollo. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refle- 
jados, pero sí dan una idea del 
grado de compatibilidad respec- 
to del espectro de PC que mane- 
jamos. De esta forma, las pun- 
tuaciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como todos 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en Pág. 72). 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa de 
forma genérica, 4% 


Índice hasta2,00 AA 








2,01 hasta 2,49 
2,50 hasta 3,33 Bien 
3,34 hasta 4,99 Suficiente 
5,00 hasta 9,98 MEME 
A partir de 9,99 


al 
S| 
un 


Dificultad de E instalación (comprobado). A 
«Indica espacio necesario. en disco duro (espacio: ocupado, medido) 


India espacio libre en disc n disco (comprobado) 


BN a e 


-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


loma de las ISUUCUES del instalación (com puna) 


illas por club (comprobado 

Herramientas de de análisis de e partidos ( (comprobado) 
Jugadores (comproba JA e 
"Atributos del jugador (comprobado) 


Número tero detác táCcas 5 (comprobado) Aa 








Tiempo de de aprendizaje para: a a el juego E | 


Tutorial (comprobado) 
' Curva de aprendizaje /interés del 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para 
un juego de mánager de fútbol. Por un lado 
se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


"Majos d de teclado (comprobado) 


ni nfon mM bre el equipo d durante los partidos. (comprobado) A E PA 


“Información el en pantalla sobre los objetivos (comprobado) ANOTE 
Idioma (comprobado) 


Descripción d del a e! 


Descripción de los modos de juego. (comprobado) Onda a MN 
Descripción de elas, ligas (comprobado) 


Descripción de | los elementos de pantalla (comproba do) 





Descripción d de elos controles / atajos de teclado (comprobado) — 7 O] ELIANA e E 


"Precio (recomendado porel distribuidor) 





Cálculo de la nota precio/calidad 
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FIFA MANAGER 08 
Este título es uno de los más fieles expo- 
nentes del género. Es muy completo en 
todos los apartados, con un aluvión de 
opciones, desarrollo variado y una base de datos 
con tantos equipos que abrumará a cualquiera. 


“S1(002 234111) 








e megabytes ME a 

Castellano 

4 (director técnico, técnico de la selección nacional, 
Carrera, fundador) 


No al 
-Escalonado, i interés creciente 








Voces textos en 1 castellano 


19,95 / 9,03= 2,21 = Notable 


Puesto 2 


FOOTBALL MANAGER 2008 


La experiencia es un grado y se nota que 

a Sports Interactive le sobra. La base de 

datos está actualizada a la presente tem- 
porada y goza de un potente motor que genera 
resultados según el estilo de entrenador. 


-S1(91747 03 Li IN 


S(91572.6621) 


Arranque automático 
S1(642,9 megabytes). 


Puesto 3 


IAMAaa add: 
: LL 


CHAMPIONSHIP MANAGER 2008 


Los seguidores de esta saga encontrarán 
importantes mejoras, tanto en cantidad 


—hay más ligas y equipos- como en la | 
representación de los partidos en tiempo real. La 


herramienta ProZone es una auténtica maravilla. 


51 (91 367 88 98) 


Arranque automático. 








SÍ 


0 megabytes 


Castellano 


2 (temporada y partido rápido) 


Le elevado (2.469) 





3 (primer equipo, se segundo co o, equipo de le juveniles). 10,00. 


SÍ (completa) 
_Muy elevado (59,253) 





No lesa AAA 
Escalonado, interés creciente 





19,95/8,12= 2,46 =Notable 


Sí (1,672,3 megabytes) 


Muy elevado (6) 
Normal od 








ener da 
Muy elevado (36) 





Muy elevado (25) 











PRECIO 
CALIDAD. Puesto 4 


PC FÚTBOL 2007 


El clásico español está en forma, pese a 

tener un año de antigiledad dispone de 

una extraordinaria base de datos e infini- 
dad de opciones. Lástima que no esté actualizado y 
"Beckham todavía siga en el Real Madrid. 


¿No (www.planetadeagostini.es) . 
Sí (93.344 06 00) 


Elevado! 1500) aa 
uipo y equipo de juveniles) 


Elevado (33.000) 


Elevado (17) 


19,95 /7,78= 1,27 = Sobresaliente 
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PUESTO 24 





l' COMPUTER HOY : 

JUEGOS reúne a : 
| cuatro juegos de ' 
enorme calidad : 





5 e El más completo en todos los apartados 
e Simulación del partido espectacular, ya que 
nos permite controlar a un jugador sobre el 


o e Simulación muy realista de resultados 
e Gran libertad para dirigir al equipo 
e La base de datos es gigantesca 





) pata elaborar 29 | mismo terreno de juego 
Gustavo Bernaldo Comparativa con e Muy intuitivo y completo 
Redactor la que pretende- 


mos establecer las bases de lo 
que, a nuestro juicio, debe tener 
un mánager de fútbol. l 

Con el consenso de toda la re- 


e En ordenadores con poca RAM la base de datos 
O tarda mucho en cargar 





e El interfaz es algo incómodo 
a e La base de datos tarda mucho en cargar 





dacción se ha confeccionado una : Ntra REE Ata UCD 
tabla donde se recogen todas las : DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Notable DISTRIBUIDOR: Sega Precio/Calidad: Me 

: : Electronic Arts Precio: 19.95€ PRODUCTOR:Sega - Precio: 19,95€ 
ET que 6 nl a A ' PRODUCTOR: EA Sports | Er A Esas: 

1010) nulos, : z ; A ¡ Se 
eN ' pl eS e q UE: y, DESARROLLADOS nadal VALORACIÓN: Excepcional mánager que repre- shorts interactiva VALORACIÓN: Muy completo en todos los apar- 
valor especial a ciertos paráme- : TEL. DE INFORMACIÓN: | TEL. DE INFORMACIÓN: he mam e 
] , 91 4926000 senta fielmente los diferentes aspectos del universo 93754 64 00 tados, además permite gran libertad de elección y 

tros como el funcionamiento y : FAX DE INFORMACIÓN: futbolístico. Destaca por su excelente recreación de — Fax DE INFORMACIÓN: decisión. Sin duda, los aficionados a los mánager 
manejo, el control, el rendimien- : 91 492 61 17 los partidos y por poder controlar a un jugador. 9157266 21 alucinarán con su extraordinaria base de datos. 


to de vídeo y sonido y, porencima : 
de todo, las opciones de juego: el : 






PRECIO 


apartado más importante por ser : ES 
el que más diversión aporta. o E CALIDAD 
«FIFA Manager 08» logra una : “ETB 
victoria sin paliativos, gracias a : 27 ae ai 
la enorme cantidad de opciones : mos | a e Base de datos gigantesca O e Simulación del partido muy bien recreada e 
e Simulación de lo más realista interactiva 


que tiene y por su calidad y realis- : 
mo en la parte de simulación. Le : 
sigue de cerca «Football Manager : 
2008», un título muy completo : 
y sencillo de manejar, que con- 
seguirá sacarnos ése entrenador 
que todos llevamos dentro. : 

El tercer puesto se lo lleva : + 


e Los cambios durante el partido afectan de 
forma evidente al desarrollo 
e La herramiento ProZone es realmente útil 


e Muy sencillo de jugar 


e Falta de opciones financieras más profundas 
e e La base de datos está basada en las plantillas 
de la temporada pasada 





e Posee demasiada variedad de opciones 
O e La base de datos tarda demasiado en cargar 





erectos imp Msayer/ 206%, Notas METE A Notable 7,78 

por su fiel recreación de los parti : DISTRIBUIDOR: Proein Precio/Calidad: Suficiente DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: IEEE 
PRODUCTOR: Eidos - Precio: 29,95€ Planeta de Agostini Precio: 9,95€ 

dos y amplia base de datos. Cierra : e Molins PRODUCTOR: Planeta de Agostini | 

el pelotón el representante espa- : Codemasters DESARROLLADOR: Gaelco 


VALORACIÓN: La herramienta ProZone es un VALORACIÓN: Muy sencillo de jugar e idóneo 


a 4 bes E EL ÓN: pen TEL. DE INFORMACIÓN: E 

ñol, «PC Fútbol 2007», que elige La pi ad fantástico hallazgo que lo hace tremendamente 93 344 06 00 para el aprendizaje de entrenadores noveles. En 
el camino de la sencillez y que : FAX DE INFORMACIÓN: divertido. Los aficionados más entusiastas aprecia- FAX DE INFORMACIÓN: cuanto a opciones, anda a la par que el resto, pero 
se queda descolgado al tener las : 91 367 88 98 rán su extensísima base de datos. 93 344 07 24 en líneas generales se queda algo corto... 


plantillas y jugadores de la pasa- : 

da temporada 2006-2007. ] 
La conclusión final es que los ' 

cuatro títulos seleccionados para : ] 

esta Comparativa gozan de una : Ahora que los títulos basados en el deporte rey proliferan en las estanterías, nos encontramos ante la disyuntiva de elegir qué tipo de 

calidad fuera de toda duda. Todos + Juego se adapta meiga: a nuestros gustos. Decide si tu mejor aliado es el pad de control o una buena base de datos. 


resultan divertidos y, si te gustan : ] Pos 
los mánager, te satisfarán. YA : | El 


¿MÁNAGER O SIMULADOR? 





úl O Ed (ES) FIFA MANAGER 00 Ea 
de A 








1. FIFA Manager 08 

2. Football Manager 2008 

3. Championship Manager 2008 
4. PC Fútbol 2007 


Simulación: los número cantan y es el estilo que más E 
tiene. Las razones principales son la emoción, el realismo y la es- 
pectacularidad que transmiten, aparte de proporcionar al jugador 
una sensación más intensa de participar directamente en el resul- 
tado final. Se caracteriza por dejarnos controlar a los once futbolis- 
tas, aunque es bastante menos profundo pues sólo se ciñe alos 90 
minutos de juego. Grandes títulos como «PES 2008» o «FIFA 08» 
cautivan cada año a millones de jugadores en todo el mundo. 





: Mánager: posee un desarrollo mucho más lento y se basa prin- 
: Cipalmente en el manejo de infinidad de opciones para controlar 
: todas las parcelas de un club: técnica, deportiva y económica. Cada 
: decisión que se toma, ya sea referente a entrenamientos, fichajes 
: o. inversiones en mejoras del estadio, repercute directamente en 
: la marcha del equipo. Los partidos no resultan espectaculares y, 
: de hecho, a veces sólo se trata de datos que aparecen en pantalla, 
: pero representan con más fidelidad la vida del entrenador. 
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E la pantalla dispotidieids de boda la ifeiación y opciones necesarias para manejarnos dure , partida: E menú 
del juego O, el acceso al menú de economía O), al menú de urbanismo 6), ver los objetivos de la misión 6), un icono para 
acelerar o ralentizar la velocidad del juego 6), los mensajes informativos (empleo, felicidad, desastres, etc.) y los conse- 
jos, la barra de economía O con todos los recursos disponibles y una descripción del edificio seleccionado 6). 


INTERFAZ 
EL FORO 
TODAS LAS ESTRUCTURAS 
LAS TÁBULAS 
EL PUERTO 
LA TABERNA 
COLOCA LAS ESRUCTURAS 
LOS CIUDADANOS 

- REGALOS DEL SENADO 
LOS ESCLAVOS 
DESABASTECIMIENTO 
VIVIENDAS 
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El Foro es la primera estructura que tendremos en nuestra 
ciudad y el lugar donde viven los esclavos. Es, precisamen- 
te, el centro neurálgico y el espejo que refleja el esplendor 
conseguido a lo largo de la partida. El Foro puede alcanzar 
ocho niveles de evolución, que van añadiendo templos y 
rebajas a la hora de levantar nuevas edificaciones. Si esta 
estructura quedara destruida, se terminaría la partida. Pin- 
chando sobre ella podremos consultar diversos datos de 
interés, como la ayuda 0), subir de nivel 6), pedir un 10% 
de impuestos al pueblo €), mostrar todas las rutas comer- 
ciales 6), el coste de subir de nivel al Foro 6), los esclavos 
que trabajan para nosotros O) y los que están desemplea- 
dosQ), además de otros datos sobre la población activa de 
la ciudad O) (ciudadanos, esclavos y hombres libres). 





Monumentos o-—————Hf 
Templo Fortuna: es la mejor ma- | 
nera de recibir oro constantemente. 
Fuente Neptuno: gana prestigio y 
surte de agua a su área de influencia. 
Arco del Triunfo: al conseguir un número 
mínimo de casa, el senado de Roma nos recompen- 

sará por nuestro trabajo con un Arco del Triunfo. 
Coliseo: recinto idóneo para celebrar espectácu- | 
los, que subirá el prestigio de tu ciudad, 

Estatua dorada: permite mejorar las casas de 
la ciudad y aumenta el prestigio de nuestra urbe. 

Circo: lugar donde la plebe se divierte asistiendo 
a las carreras de cuádrigas. Da mucho esplendor. | ! 
Templo Baco: cambia la cantidad que quera- | 
mos de vino por cualquier otro recurso que en ese 

momento nos demande la población. 
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Edificios públicos e 
Altar: imprescindible para conseguir 
donaciones, Es una fuente de dinero. 
Escuela: debemos tener una para que 
los niños puedan convertirse en colonos. 
Mercado: es necesario construir uno pa- 
ra permitir que los recursos se repartan mejor. 
Taberna: si circula un rumor, aquí nos enterare- 
mos y sabremos qué quieren nuestros ciudadanos. 
Templo: los patricios no se conforman con los alta- 
res, así que habrá que construir estos templos. 
Termas: lugar de reunión de las familias más ricas. 
Con ellas gana en prestigio tu ciudad. 
Teatro: construye uno para distraer al pueblo. Se le 
, olvidarán las necesidades que aún no has satisfecho. | 
US Academia: proporciona cultura al pueblo. 
| 
| 





Elementos decorativos e 
O Jardines: elemento puramente de- 
corativo que embellece nuestra ciudad 
y aumenta su esplendor y prestigio. 
Puente grande: cuando se queden 
pequeños los barrios de la cuidad, siempre po- 
demos edificar al lado de un río. Construiremos un 
puente grande y todo quedará solucionado. 
| Estatuas: embellece las vistas de la ciudad y le 
otorga un brillo monumental único, aunque requie- 
ren de mucho mármol. Se construyen en las calzadas 
para impresionar a los senadores romanos. 
, Puente pequeño: cuesta menos que el grande, 
pero nos permite resolver problemas con lagos. 
Árboles: alegran la vista y sumergen a los ciuda- 
danos en un ambiente ecológico sin igual. 








SELECCIONA LINA * IAMALAS 
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El juego nos recuerda las misiones que tenemos activas a 
través de un sistema de tábulasY). Pichando sobre ellas, 
podremos ver los pormenores y las condiciones que debe- 
mos cumplir para superar con éxito la misión. Así, sabre- 
mos en todo momento qué nos queda por completar. 





—6 Recursos / Artesanía 
oa Alfar: es el centro de producción de 
ladrillos de la ciudad. Lo colocaremos 
en lugares donde haya agua en cerca. 
O Mina / Cantera: busca yacimientos de 
piedra para extraer toda la necesaria. Los edifi- 
-clos necesitan mucha cantidad. 
O Olivar: lugar donde recolectamos el aceite, tan 
fundamental para la dieta de nuestras ciudades. 
0 Plantación de lino: con este tipo de estructuras 
obtenemos el lino necesario con el que confeccionar 
las ropas para los habitantes de las ciudades. 
O Sastrería: la emplazamos cerca de las plantacio- 
nes de lino para fabricar las ropas de los ciudadanos. 
BD Serrería: buscaremos bosques frondosos para co- 
locarla, así sacaremos toda la madera que nos va a 
hacer falta para nuestras múnpEs necesidades. 
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0 Edificios básicos 


ea y Vivienda: es la estructura básica de 

la ciudad, a partir de la cual comienzan 

a llegar los ciudadanos. Crearemos vi- 

am Viendas a medida que crezca la ciudad. 

O Fuente: surte de agua los distintos barrios 

construyendo estas fuentes. No te olvides de colo- 
carlas cerca de acueductos o ríos. 

G Almacén: cuando el Foro se nos quede pequeño 
construiremos un almacén. Allí irán a parar todas las 
materias primas y productos elaborados que la ciudad 
vaya almacenando. Podremos guardarlos excedentes 
por si en un futuro se producen cosechas malas. 

0 Barracón de esclavos: aunque en el Foro están 
tan contentos, los esclavos necesitan de una estruc- 

tura para descansar mucho mejor. 








Gracias a esta estructura podremos establecer rutas de 
comercio con otras ciudades. Tras pichar sobre ella, elegi- 
remos comprar o vender, bien para hacernos con materia- 
les que aún no podemos recolectar, o bien para enviar los 
excedentes del almacén o el Foro de la ciudad, 












| 


| 






Imperivm Civitas 


——6 Estructuras militares 
) Carpinterías aquí, convertiremos la 

madera en armas para el ejército. 
'; Herrería: si recolectamos mucho hie- 
rro podremos fabricar mejores armas. 
Empalizada: para dificultar el asedio bárba- 
ro tendremos que amurallar la ciudad. 
l E ii) Puerta: una vez protegido el perimétro de nuestra 
urbe, abriremos puertas para acceder hasta ella. 
) Muralla: consume mucha piedra, pero protege de 
los ataques enemigos a todas nuestras posesiones. 
Campo de tiro: en él fabricamos unidades que 
pueden atacar a distancia a los enemigos. 
Caballerizas: muy útil ya que añade unidades a 
caballo a nuestro ejército. Así ganaremos poder. 
Cuartel: con esta estructura ganamos en poderío 
cuerpo a cuerpo gracias a los soldados. 














e Alimentación 
(a Trigal: los campos de trigo propor- 
cionan alimento a los ciudadanos. 
'; Granja porcina: la carne es uno de 
los pilares de la alimentación romana. 
) Carnicería: elabora embutidos tras recolec- 
tar carne en las granjas. La ciudad estará feliz. 
Pesquería: colocándola cerca de un embarcadero 
se consigue alimento para las ciudades. 
Tahona: estructura en la que el trigo se convierte 
en pan, para deleite de los, cada vez más, exquisitos 
paladares de nuestros ciudadanos. Para ganar tiem- 
po, se ubicará cerca de un trigal. 
Viñedo: colocados en campos fértiles producirán 
las uvas que dan lugar a una de las bebidas de los 
dioses. ¿Qué es una ciudad romana sin vino? 








Servicios públicos 
Herbolistería: protege a la pobla- 
ción de enfermedades. 
Calzada: comunica las distintas par- 
- tes de la ciudad con vías de piedra. 
Borrar calzada: si tenemos que cambiar 
algún barrio se han de borrar las antigilas calzadas. 
dl Prefectura: esta estructura entrena a los policías 
y bomberos de la ciudad. Sofocarán rebeliones y el 
fuego que pueda "comerse" los edificios. 
Escuela de gladiadores: debemos tener una pa- 
ra surtir de luchas al futuro coliseo de la ciudad. 
¡ Puerto: con esta estructura podremos comunicarnos 
por mar con otra ciudades y comerciar. 
) Puesto de comercio: desempeña la misma mi- 
sión del puerto, sólo que con rutas terrestres. 
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Los ciudadanos de todas las clases necesitan un lugar en 
el que reunirse. Por esta razón, la taberna es una estructu- 
ra idónea en la que, además, podemos enterarnos de los 
problemas que aquejan a la ciudad. Pulsa en el botón de 
rumores) y sabrás qué cosas se echan en falta 6). 
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LO QUE HAY QUE SABER 





El método de construcción es s bién sencillo aunque requie- 


re de cierta planificación y evitar colocar las estructuras 
en el primer lugar que veamos. Primero levantaremos 
una estructura que produzca materias primas y, después, 
el edificio que procesa esos recursos y los convierte en 
productos manufacturados. Si uno y otro los ponemos 
alejados, perderemos tiempo de producción lo que, en 
momentos críticos, puede dejar a la población sin un bien 
de primera necesidad. A modo de ejemplo, en este caso 
hemos colocado una plantación de lino Bal ladito justo de 
la sastrería 8), donde se confeccionan las ropas que visten 
nuestros súbditos. De esta manera, el transporte resulta 
mucho más sencillo y rápido. Haremos lo mismo con el 
trigo y la tahona, las granjas porcinas y las carnicerías, o las 
serrerías y las carpinterías que surten de armas al ejército. 
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La base de nuestra ciudad son los ciudadanos. Los hay de 
muchas clases: ricos, pobres, pudientes, esclavos e, inclu- 
so, patricios. Todos ellos tienen una necesidad común: la 
vivienda). Recuerda que por muchas estructuras que le- 
vantemos para recolectar recursos o fabricar otro tipo de 
productos, las casas son las que permiten disponer de una 
mayor población. Esta llegada de nuevos ciudadanos nos 
beneficia porque aumenta las arcas, ya sea con donacio- 
nes o requiriendo los impuestos desde el Foro. A la hora de 
colocarlas en la ciudad, debemos acordarnos de satisfacer 
las necesidades de producción. Esto significa que, al levan- 
tar un puesto de comercio6), por ejemplo, no debemos 
olvidarnos de colocar una casa cerca, en la que puedan 
vivir sus trabajadores. De lo contrario, tendremos una bo- 
nita estructura a la que nadie irá a trabajar porque a todos 
les queda lejos. No olvidemos que en aquellos tiempos no 
había metro, ni autobuses con los que desplazarse. 


El Senado de Roma estará muy atento a nuestra evolución. 
Si conseguimos un crecimiento controlado, mejoraremos 
el nivel de vida de los ciudadanos y el Foro se engrande- 
cerá al cumplir los objetivo. Los senadores tendrán a bien 
regalarnos estructuras especiales que pintan de esplendor 
nuestras calles. ¿No queda bonito este Arco del Triunfo? 
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Son la mano de obra sobre la que sustentaremos la expan- 
sión de la ciudad. Aunque se alojan en el Foro y están feli- 
ces, levantarles un barracón cerca de un almacén de ma- 
terias primas les permitirá ahorrar tiempo de transporte 
y, por lo tanto, acelerar todos los procesos de producción. 
Ganaremos dinero más rápidamente y la ciudad crecerá a 
mayor ritmo. Hay que ver cuántos esclavos tenemos para 
construir edificios para todos. Caben 20 por barracón. 
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Alo hato del juego, dcibilemos notificaciones des estruc- 
turas desabastecidas del material de mantenimiento. Sa- 
bremos cuáles son de un simple vistazo, cuando veamos 
que han cogido un color negruzco bastante feo. Si quere- 
mos saber qué falla, sólo tenemos que pinchar sobre la es- 
tructura y mirar en su ventana de información). En este 
caso, el circo necesita mármol y, como aún no lo podemos 
fabricar, tendremos que buscarlo en otras ciudades. 








Magalia: es dE ivienda básica y y sus habitantes tan no 
demandarán trigo, agua y carne. Debemos mantenerla a 
base de madera y apenas entran dos plebeyos. 





Casa: ad nivel en el escalafón, y que mantendre- 
mos con piedra. En ella viven ciudadanos de clase media 
que demandan embutidos, vestiduras, altares y fuentes. 





Domus: la clase alta vive en esta viviendas y sus refinados 
gustos nos obligan a levantar templos y fuentes cerca. Esta 
estructura debemos mantenerla con ladrillos del Alfar. 





Villa: los patricios buscan vino, pan, embutidos, vesti- 
duras, termas, templos y teatros. Para su mantenimiento, 
necesitaremos grandes cantidades de mármol. 





Viviendas. Facilitan la llegada de los primeros colo- 
nos. De otra forma no podremos construir las estruc- 
turas necesarias para poner en marcha la ciudad. 
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Madera. Las magalias necesitan madera para su 
mantenimiento, así como las nuevas estructuras. 
Construye una serrería cerca de los bosques y árboles. 


La taberna. Una vez que los plebeyos han cubierto 
sus necesidades básicas, llega el momento del ocio y 
la bebida. La taberna debe estar en un lugar céntrico. 


1 Manufacturas. Los plebeyos se convierten en 
clase media y piden otros productos. Crearemos 
sastrerías, carnicerías, tahonas y carpinterías. 


PASO A PASO: UNA CIUDAD BIEN ORGANIZADA 
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Trigo. La primera necesidad que debemos cubrir es el 
alimento. Con el campo de trigo conseguiremos grano 
para ir tirando con los esclavos y los primeros colonos. 


Piedras. Los plebeyos de la ciudad nos piden agua, 
así que debemos construir fuentes. ¿El problema? Ne- 
cesitan piedra. Así que levantamos una cantera. 


OTOÑO: 


Altares. Los ciudadanos tienen problemas y nece- 
sitan paz espiritual. Edificando un altar, además, los 
ánimos se tranquilizan y ganamos algunos denarios. 


1 tos marcados, y por una módica cantidad, subire- 
mos el nivel del Foro. Así mejoran las viviendas y negocios. 


Juegos 


La granja porcina. Los plebeyos gustan de tener 
harina y carne para aliviar el hambre. Una piara de 
cerdos les permitirá sobrevivir en los tiempos duros. 
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Agua para el pueblo. Construida la cantera, obten- 
dremos piedra que los esclavos transportarán. Las 
fuentes deben estar cerca de acueductos o ríos. 


Comercio. Es el momento de aprovechar el embarca- 
dero del río. Construimos un puerto y compramos los 
recursos que aún no podemos producir. Ojo con las cuentas. 


1 Diversión. Una vez alcanzado un nivel alto (repi- 
tiendo los pasos antes descritos), podremos orga- 
nizar eventos especiales como carreras de cuádrigas. 
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LO QUE HAY QUE SABER 





A a all 8 En la pantalla principal de juego 
? : disponemos de toda la infor- 
mación y opciones necesarias 
para manejarnos durante la 
partida: habilidades especia- 
les disponibles en el arma que 
en ese momento tengamos en 
nuestro poder) , posición 
actual de nuestro hombre j 
sobre el campo de bata- PM 
lla€), reserva de granadas A 
normales y granadas de e 
fragmentación6O), 
munición que 
nos queda del 
arma que te- EE 
nemos selec- PR 
cionadaG), 
indicador de 
que nos están 
disparando 
y haciendo £ > 
dañoO), | 
brújula, 
situación de los 
¡ objetivos O) y 
ma il SN texto sobre di- 
La cho objetivo6). 
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Británicos: se trata de un puñado de soldados escogi- 
dos para hacerse cargo de objetivos menores, como liqui- 


dar a un hombre o conseguir determinada información. 
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ACI: de mortales ráfagas del cañón de 25mm mola 
cualquier zona de efectivos de infantería. Sin embargo, 
no resulta nada efectivo contra los blindados. 


PUNTOS CLAVE: GANA LA GUERRA 


Call of Duty 4 Modern Warfare 
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Estadounidenses: son un grupo numeroso preparado 
para librar los combates más encarnizados. En muchas 
misiones contarán con el apoyo de tanques. 
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AC2: dispara proyectiles de 40mm lolas que provo- 


can tremendos destrozos a infantería y artillería. Además, 
la cadencia de disparo es razonablemente buena. 
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( A 
Enemigos: su superioridad numérica en las batallas es 
aplastante. Es complicado acabar con ellos y más de una 
vez parecen resucitar para atacarnos de nuevo. 





7 Bda ¡TA E 
AC3: su arma más mortífera es el cañón de 105mm. Des- 


carga un potentísimo proyectil explosivo que abarca un 
radio de acción de gran tamaño. 


TT | de | 


Objetivo: Completa tu entrenamiento. 


utilizar el zoom cuando lo necesitemos. 


Una vez hayamos tumbado todas las dianas, nos reunire- : 
mos con nuestros compañeros. Se nos ordenará realizar : 
un circuito cerrado de pruebas, que debemos superar en : 
el menor tiempo posible y con acierto. Esto es importante : 
porque en función del resultado logrado se nos recomen- : 


dará un nivel de dificultad u otro. Si andamos algo lentos 


se nos aconsejará el nivel más sencillo, mientras que si al- : 


: canzamos los objetivos rápidamente se nos instará a jugar : 
: en un nivel mucho más difícil. : 
Esta primera fase nos servirá para familiarizarnos con el : 
control del personaje. Nuestra primera acción ha de ser : 
dirigirse al capitán Price para charlar sobre la situación. A : 
continuación, cogemos el rifle y vamos a la zona indicada : 
para practicar el tiro. La clave está en disparar rápido y : 


] 

: Objetivos: Consigue documentación. : 
: La segunda misión se llevará a cabo en la cubierta de un : | 
: barco. Debemos avanzar siguiendo a pies juntillas las in- : 

: dicaciones que nos irá dando el capitan Price. En cubierta : 

: nos toparemos con pocos enemigos, ya que todos los en- : 


frentamientos sucederán en lugares cerrados. Esto signifi- : 


| Nos hacemos con el documento y salimos pitando tras los 
: pasos del capitan Price. Saltamos al llegar al helicóptero. 


ca que siempre debemos utilizar el arma principal, diseña- : | 


da para combatir en las distancias cortas. Una vez estemos : 
dentro del barco, encontraremos dos ordenadores. El : 
primero está detrás de la habitación donde duermen los : 
: terroristas, mientras el segundo se halla en el interior de la : 


bodega. En el barco hay una potente bomba. 


Juegos 
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PUNTOS CLAVE: GANA LA GUERRA 
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Objetivos: Rescata al informador. 


Lo primero que haremos será eliminar a todos los guar- 
días que se encuentran en el perímetro. Utilizar la visión 
nocturna nos ayudará enormemente. 
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Debemos acabar con los enemigos que se ocultan en las : 
dos casetas. Después, avanzamos hasta reunirnos con el : 
: El camino hasta la emisora esta plagado de enemigos, : 
: aunque con tesón y buena puntería conseguiremos llegar : 
: hasta la puerta sin sufrir ninguna baja en el pelotón. 
: — Bastarán un par de segundos en el interior de la emi- : 
: sora para darnos cuenta de lo delicada de la situación, ya 
: que encontraremos una fuerte oposición. En la planta de : 
: abajo hay abundante munición y una escopeta recorta- : 
: da, ideal para la distancia corta. Poco a poco lograremos : 
: abrirnos paso hasta la azotea del edificio, no sin antes : 
: exterminar a un montón de enemigos. Hemos ganado un : 
: sitio excelente para sacar el rifle de francotirador y pres- : 
: tarle una valiosa ayuda a nuestros compañeros. : 


pelotón ruso; son aliados, así que no dispares. 





Nuestra labor ahora será proporcionar apoyo a la resis- : 
tencia rusa. Nos colocaremos en una posición elevada y : 
utilizaremos el rifle de francotirador para disparar a todos : 
los soldados acantonados en la aldea. Nuestro primer ob- : | 
jetivo debe ser acabar rápido con el nido de ametralladora : 

que hay dentro de la casa. Una vez limpio este área, segui- : 


remos avanzando hasta el próximo poblado. 


Antes de adentrarnos allí, debemos situarnos en la ex- : 
planada donde un poco antes acabamos con unos cuan- : 
tos soldados rivales. Este es un sitio idóneo para causar al : 
enemigo unas cuantas bajas con el rifle de francotirador. : 
Terminado el ejercicio de puntería, seguimos a Kamarow : 


hasta la estación eléctrica. Descenderemos por una cuer- 


da y atravesaremos el poblado hasta dar con la posición : 


exacta de Nikolav. Una vez allí, debemos tener cuidado 
con el terrorista que irrumpirá por una puerta. Nos costará 
bastante mandarle al otro barrio. 


Objetivo LT í 
lleva e Nikog 
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o dir 





Nuestro siguiente objetivo será llevar a Nikolav al helicóp- 
tero que aguarda para sacarnos de allí. 


3 MIS Ó i 2 CHARLIE NO HACE SURF | 








Entramos de nuevo en el edificio y tratamos de bajar a la 





MISIÓN 
: ion Registra la emisora de televisión para atra- : 
: para Khaled Al-Asad 
: Comenzaremos la misión con los marines americanos a : 
: bordo de un helicóptero, Se nos transporta hasta la emi- : 
: sora de televisión donde supuestamente está el dictador 
: que debemos atrapar, Khaled Al-Asad. 


'3ELPANTANO 


Objetivos: Acaba con la resistencia de la zona 


: Comenzamos la misión con un gran pelotón de hombres, 


una minucia en comparación con la cantidad de efecti- 
vos del ejército rival que nos saldrán al paso nada más 


: empecemos a avanzar. Debemos eludir el combate y tirar 
: porel camino de la derecha, ya que cuantos más soldados 
: matemos más refuerzos llegarán. 


od] PCD - SILA. A 1 


¿ mi | " ñ a al? 
E 


GN lá 





Ha llegado el momento de pulsar la tecla [v] para po- 


: nernos las gafas de visión nocturna y asegurar el edificio 


donde acabamos de penetrar. Cuidado porque la segunda 


: planta está infestada de enemigos. 


AIR A 





: Tras la dura lucha, saldremos a una plaza donde nos en- 
| : contramos con una fuerte resistencia. Les liquidamos con 
| : relativa comodidad, pero descubrimos que han llamado a 
: los blindados. Se nos pedirá que cojamos el Jabelin para 
: acabar con ellos; hacerlo es sencillo, tan sólo debemos 
: poner la mirilla con el botón derecho del ratón, fijar el ob- 
: jetivo y disparar. El misil saldrá autodirigido hacia el obje- 
: tivo. La siguiente tarea será custodiar un blindado que ha 
: segunda planta del edificio de televisión. Cuidado con la : 
sala principal, que está llena de enemigos. Se desatará un : 
: tiroteo de una intensidad altísima. Lo más recomendable : 
: será arrojarles cuantas granadas podamos. : 


quedado atrapado bajo el fuego enemigo. 





: La oposición que encontramos es feroz. Dos factores se- 
: rán claves para no morir en el intento: puntería y veloci- 
: : dad. Además, es conveniente moverse por las distintas 
: A continuación, debemos entrar en el estudio para com- : 
: probar que Khaled Al-Asad no está ahí. El bellaco ha deja- 
: do una grabación funcionando para engañarnos. 


zonas para controlar a todas las unidades enemigas. Una 


: vez hemos puesto a salvo el blindado, se nos ordena des- 
: truir el antiaéreo que dispara sobre nuestros helicópteros. 


DÁ 


Call of Duty 4 Modern Warfare 


€ : 
Siguiendo la bújula no habrá problemas para localizarlo. : MNETTDEMIIZIT : escondite. Así, nos libramos del enemigo pero sólo has- 
Lo destruiremos colocando una carga explosiva. : Objetivos: de: no te capturen : ta que llegamos al poblado. Allí nos detectará y no ten- 


: Comenzamos la misión sentados apaciblemente en un : dremos más alternativa que la huida, pues estamos en 
: helicóptero. Por desgracia, el enemigo nos ha detectado y, : abrumadora inferioridad numérica. Mientras corremos 
: como no podía ser de otra forma, nos ha derribado de un : debemos acabar con un montón de enemigos. También 
: certero impacto. Después de verificar que todos estamos : lanzarán perros contra nosotros, que debemos liquidar 
: de una pieza, recuperamos las armas que hay esparcidas : antes de que nos atrapen. Si vemos que no somos los sufi- 
: por la zona donde ha colisionado el helicóptero. Debemos : ciente rápidos, siempre podemos recurrir a pulsar la tecla 
: avanzar despacio y ser cautos para que no nos detecten, : [v] para evitar que los canes nos muerdan el cuello. 

: ya que tenemos a todo un ejército buscándonos. : — Parece que el enemigo nos ha perdido la pista, aunque 
: : Sólo de forma momentánea. Después de dejar atrás un 
: par de plantaciones y otros tantos invernaderos, un he- 
: licóptero empezará a dispararnos. Encontramos un lan- 
: zamisiles en el granero, que utilizamos para derribarlo 
: antes de que se cargue a todo nuestro grupo. 
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Por último, se nos pedirá que coloquemos una baliza para : 
pedir apoyo aéreo. Una vez hecho vendrán al rescate. : 





: Más adelante, topamos con unos solados que están : 

: amenazando a un anciano; hay que liquidarlos silencio- : 

Ñ IMMEN - samente para no dar la alarma y así liberar al hombre de : 

A “l PA yo : sus opresores. A continuación, pasaremos por un campo : 

| a ho E l : de maíz. Amparados por las hileras de plantas tratamos : | we PEI 

EN pS a | de esquivar la luz del helicóptero enemigo que nos busca : Una vez consigamos abatirlo, llegarán los refuerzos aéreos 
A A - desde las alturas; los montones de paja parecen un buen : para salvarnos y sacarnos de este infierno. BA 


GANADORES €ran concurso 


15 ANIVERSARIO Nintendo 
Estos son los ganadores de 15 Wii con Wii sport 
y pack de Nintendo DS con el juego Zelda 


Ganadores Wii Ganadores NINTENDO DS 








+ Wii Sports + juego Zelda 
Román Cabrera, Madrid Abraham Ortega Hernández, Albacete 
Alberto Manzano, León Alberto Sanz Martinez, Segovia 
Angel Pérez Torres, Toledo Almudena Largo, Zamora 
Antonio Madueño Villegas, Ciudad Real Ana Bagúes Cebrián, Zaragoza 
Fernando Fernández, Córdoba Carlos Garlito Moreno, Madrid 
Hugo Jerez, Madrid Gregorio Bizcocho, Huelva 
Isabel Clemente, La Rioja Javier Nieto Jiménez, Madrid 
José Félix Cabrero Cebrián, Huesca José Manuel Rivar, Sevilla 
José Manuel Saiz Gómez, Cuenca Juan José Gutiérrez Fernandez, Madrid 
Mariano Varela Fernández, Almería Mare Tuset Ramirez, Barcelona 
Mónica Carracedo Martín, Alava María Jesús López Garcia, Asturias 
Pilar Hualda Elvira, Madrid Pedro Gutiérrez Lora, Sevilla 
Raúl Mingorance López, Granada Rebeca Guenca Sosa, Valencia 
Rodrigo Valero, Guadalajara Sergio de Miguel, Soria 
Rosario Vaz Romero, Barcelona Yeray lolesias, Pontevedra 


El resto de ganadores están publicados en: 
www.ntdaccion.es/ganadores 


Hay mas de 300 premio Dd TU. NOMBRE! 


PATROCINA: lali 





Si eres uno de los afortunados recibirás tu premio por correo en un plazo aproximado de un mes a partir de su publicación 
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Llena tus arcas con dine- 
ro caido del cielo y podrás 


tenerlo todo. MERA 






ASÍ SE HACE. Dutante ps par- 
tida pulsamos Ene] para abrir la 
consola de comandos. Escribimos 
BonanzaCreek y presionamos 
[Enter] otra vez. Conseguiremos 
100.000 piezas de oro. 
OTROS CÓDIGOS 
eParadiseCity: accedemos a 
todas las mercancías. 
oSiliconValley: accedemos a 
todos los descubrimientos. 
eLinlithgow: accedemos a to- 
das las herramientas. 
oMariaDelTule: accedemos a 
todas las plantas y árboles. 





Alfredo Martínez busca ayuda para 
avanzar en las misiones de este 


divertido juego. Test pág:5204179 


ASÍ SE HACE. Si se te resiste una misión, tendrás 
la posibilidad de pasarla sin terminar los objetivos. 
Para ello, presionamos simultáneamente [srt] a la 
vez que la tecla (-] del teclado numérico y, luego, 
escribimos endmission. Aparecerá la pantalla de 
carga, lo que significa que el código ha funcionado. 


OTROS CÓDIGOS 


e campaing: desbloquea todas las campañas. 
e getallgear: abre la armería del juego. 
O missions: todas las misiones del juego 


estarán disponibles. 


5 Cómo participar. Pide los trucos que necesites envia n- 
“do un e-mail a la dirección CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES* 


- Acelerar el desarrollo de 
nuestra Ap nos 


- ASÍ SE HACE. La forma de con- : 


seguir ventajas es pulsar Ex.) pa- 


- ra abrir la ventana de chat e in- 
- troducirlos códigos. Por ejemplo, 
- si queremos que las estructuras, 
la investigación y las mercancías 
. vayan más rápido, escribiremos 
. speed always wins pulsando 
- [Ente] para finalizar. 


- OTROS CÓDIGOS 
- 9A recent study indicated 


that 100% of herdables 
are obese: engorda a todos 
los animales del mapa. 















ex marks the spot: elimina la 
niebla de guerra 

emedium rare please: dispo- 
nemos de 10.000 de madera. 


ethis is too hard: victoria en [4 


la misión inmediata. 


- OGive me liberty or give me 


coin: 10.000 monedas de oro. 





- CLIVE BARKER' N 


Obtén una suculenta re- 
compensa por cada ob- 
jetivo cumplido. FER 








ASÍ SE HACE. Este título ofrece 
al jugador interesantes recom- 
pensas si cumple una serie de 
objetivos. En cuanto lo logremos, 


podremos recoger el premio en : 
la pantalla de extras. Por ejem- 
plo, si queremos hacernos con - 
un lanzallamas, necesitaremos 


desintegrar a 100 enemigos. 


WN OTROS CÓDIGOS 
egranadero: elimina 100 ene- - | 


migos al usar la bala fantasma. 
oametrallador: elimina 250 
enemigos con la bala fantasma. 
eel Primogénito: elimina 250 


enemigos usando sólo ataques - k 
Cuerpo a cuerpo. 





- Vence a tus enemigos 
- y véngate a cualquier 





precio. Mestres) 





Ñ ASÍ SE HACE. En el salvaje 
Oeste no hay escrúpulos que - 


valgan si uno quiere cuidar de su 
pellejo. Cooper y sus compañe- 
ros deben llegar hasta el asesino 
de su hermano y la cosa no será 


nada fácil, pues deberán sortear 
- infinidad de peligros. Por fortu- 


na, podemos convertir la gesta 


- enalgo más sencillo si decidimos - 
- hacer unas pequeñas trampas. 
- Escribimos en cualquier momen- 


to de la partida la palabra arno. 


Después, pulsamos a la vez[[cr1] y - 


(Es] y, automáticamente, nos vol- 


- veremos invencibles. 





La Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
A enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 





OTROS CÓDIGOS 


e[ cu] +(£:J: Armadura, vida y to- 
das las armas. 
0[srr] +[*s: Invisibilidad. 





Los secretos de este ge- 
nial título de velocidad al 


| descublerto. Test pág. 38CHJ81: 





ASÍ SE HACE. Las carreras más 
salvajes nos tienen reservadas 
una serie de sorpresas que os va- 
mos a desvelar. Empezamos una 


- partida en el modo principal de 
- juego y seleccionamos la opción 


para introducir código. Si desea- 


mos conseguir 10,0005, bastará 


con escribir CASHMONEY y 

darle a 'Aceptar. 

OTROS CÓDIGOS 

eSAFETYNET: cinco kits de 
reparación. 

eREGGAME: 10.000$ y coches 
de bonificación. 

eUNLOCKALLTHINGS: des- 
bloquea todos los secretos. 

el! TSABOUTYOU: AUDI TT3.8 
Quattro 

eCASTROLSYNTEC: Castrol 
Syntec Decal 

eHORSEPOWER: Chevrolet 
Chevelle SS 

eZEROZEROZERO: Coke Zero 
Volkswagen Golf GTI 



















Sobrevive al infierno que 
nos tiene OS esta isla 
"paradisíaca". 


ASÍ SE HACE. Para hacer funcionar este 
truco es necesario editar un archivo del 
juego, por ello desde COMPUTER HOY 
- JUEGOS os recomendamos realizar 
Yuna copia de seguridad. Dentro de la 
Y carpeta Game de «Crysis», encon- 
AN A tramos el archivo diff_normal.cfg. 
MUY Lo abriremos para modificar una 
línea que aparece al final del tex- 
Ub to. Escribimos g_godMode=1, 
Y cerramos y guardamos. 





* Fecha modificación Tipo Tamaño 

DALT 

GO 27/11/2007 12:39 
1 [Ayto TentChainictg 09/05/2007 16:35 
| ¡BL AutoTestTimeDerm. 01/03/2007 1543 
| nes 19/10/2007 14:94 
| UA benchmargpucto 19/10/2007 14:34 
L ¿sonfigidat 25/0/2007 19:19 
31/10/2007 13:59 
11/10/2007 13:59 
11/10/2007 18:59 


td e huuer.cfg 
iii Acceso público 1 e 
¡UU Equipo ! 


53 
CRES 

4 co local 
Do, | l 2 | Foldersini ñ Abrir 


legin |! 
> y degro | UAFSAA Profiles | Eta 


) Archivos de pro! | 


) ACO Syrtemo! le REL j 


9-player A O meMoving = 15 
9-PplayerSuitHea]thregentime » 
9-playersuitHealrhregenti ci ng_= 27 
9-playersuitHealthregendelay = 2.5 


lg_playerSuitenergyRechargerimearmor = 6 
A A ge AO ANI = 
g-playersSuitenergyrechargerime = 
g_-playerSultEnergyrRechargedelay = dl, 0 


Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Archivo CFG 1 
Archivo CFG 1 
Archivo CFG 1 
Archivo CFG 1 
Archivo DAT 65 
Archivo CFG 2 
Archivo CFG ? 
Archivo CFG 2 
2 


A A A 


' -) FSAAProfllesDX1( Abrir con... 
Ercanear con Sophos Anti-Virus 


l Adobe Ñ E 


Alomar IA 


di AGEIA Tectiné A 
j ¡E medspecctg | 


de Apple Softwar | 
Ar ¿2 
E : A: Y recordinguctg | 


Abrimos el archivo diff_norma.cfg con 
el bloc de notas de Windows. 


al_Ambientrireupdatermterval » 0,5 
A ae 3 S 


¡UR Añedira “dif_normalrar” 
Y Añadir y enviar por email. 
- muttplayer.cto | ¡Y Añadra "diff_nomalrer y emdar por email 


O = 200.0 





Escribimos g_godMode=1 al final del 
documento €. 










O0ENERGIZERLITHIUM: 
Energizer Lithium Decal 

ewORLDSLONGESTLASTING: 
Energizer Lithium Dodge Viper : 

eMITSUBISHIGOFAR: 
Mitsubishi Lancer Evolution. 





Si te cansa tanta carrerita, 
Upa este truco. | ¡Te dara 





ASÍ SE HACE. Los escenarios 
de este fenomenal juego de ac- 
ción tienen unas dimensiones 
gigantescas, por lo que práctica- 


de andando. Esto en teoría no 
es posible, porque nuestro per- 
sonaje se cansará si lo tenemos 
mucho rato corriendo. Por for- 
tuna, tenemos el remedio para 

que dure más que el conejito de 
Duracell. Lo primero será activar 
la consola pulsando la tecla 

13. A continuación, escri- y 
bimos g_always run 1 y 
pulsamos [Er], Con esto, 
nuestro personaje correrá a 
destajo y, lo mejor de todo, su 
energía no bajará un ápice. 





- Hazte con los obje- 


'nerables al daño. 
OTROS CÓDIGOS 


my» : juego, pulsamos la tecla E] para : 
A  entraren la consola. En la esqui- 
- + na inferior derecha escribimos : 
: player.additem 00095360 - 
: 1 y pulsamos (Ene, Un sonido nos : 
- confirmará que el truco ha fun- : 
: cionado, y que esta maravillosa - [Bl 
reliquia estará a nuestra disposi- - 
: ción en el inventario. y. 
: OTROS CÓDIGOS 
- O Diadema: 0007B6B1 


_tos más PS des 


í ! y. 4 
0 y 10 ml su Z 
- s Pro an 
> 


sE y "0 ER >| de e ai 





- ASÍ SE HACE. Nos hará falta : 
- disponer de un buen equipo para : 
- defendernos de los incontables 
- peligros que nos acechan en el - 
: extraño mundo de las Shivering : 
p Isles. Para actualizar nuestra an- : PE 
- ticuada arma por una espada de 
las sombras, ) 
- encualquier ¿4 
- momen- 
to del 
mente nos será imprescindible : 
desplazarnos a la carrera, en vez 




















Ahora, siempre que juguemos iii 
una partida en el modo de di- (7... Jr LS | 
ficultad normal seremos invul- 


ei unlimitedammo=1: dispo- 
nemos de munición infinita. 
Sai IgnorePlayer=1: los enemi- 
gos nos ignoran por completo: 
i noweaponlimit=1: sin límite en 
el número de armas a portar. 


ad..RODLOWHealt yT 
Pay erLomeatt thrhreshold ”w 4 


- AL val ez 
dls de pnots 


4] ¿Desea sabi los cambios hec! 
59] CAProgram FilesiElectronic 


Cite 3 E EN diegua 


9-playersuitenergyrechargerimearmor = 


Jayersuitenergyrechargerime » 
Alea cenerslnechar gabe lay 1.0 


9_playernealthvalue = 200.0 


qdifficultyLevel » 
v_drivercon' Po7 Teaiduntedóons * i 


ONerveshatter: 0007E09D 


O Hacha: 0009535E 








WEA do, tendremos la oportunidad - 





. ASÍ SE HACE. Nada más subir - 
de nivel, meditamos y aplica- 
h. mos los puntos de la forma : 


habitual. A continuación, 
Y recho sobre los talentos que 
acabamos de aprender. Al 
instante escucharemos un 
sonido, que no vendrá acompa- 
ñado de alteración visual alguna. 
Meditaremos de nuevo para te- 


ner todos los puntos de talento 
: repletos y así colocarlos cuantas 
: Veces queramos. 


Juegos 


-- Low healrh suesas duration and health threshold 
ercyTime = 2,5 


| ArtsiCrytela CrysisiGamerCo.Adiff normal.cfg? 


ID l3Yr sal tinerdYaschar ger imearagrioving . 7 





Guardamos antes de salir 6) y cerra- 
mos la ventana del bloc de notas. 


hh ta héroes poderosos y valientes : 
” cOmO nosotros, que no nos arre- 
Consigue talentos gratis - 
para Karl las habilida- ! 


pulsamos con el botón de- : 


hos a 


q 
em 
1) (Canes ceder sa) |N) 





Eeios invalieabie: a ¡cualquier tipo 
de daño durante la partida. 


bh de fuego Aziraal. Pero, ¿cómo 
A lograrlo? Pues de una forma muy 

En este peligroso upload - sencilla. Abrimos la consola pul- 

no andamos bien armados — sando la tecla 1] y, a continua- 

moriremos. Ft ción, escribimos Bonuscode 
a 3d. 9470-4690-1542-1152. 

- Tras pulsar (Ente), por arte de ma- 

: gia veremos aparecer a nuestros 

- pies tan increíble arma. Con ella, 

8 - enemigo que alcancemos no vol- 

 - veráalevantar cabeza. 

: OTROS CÓDIGOS 

AN me | : SBonuscode 9728-1349- 

- ASÍ SE HACE. Antaloor necesi- 2105-2168: Armadura de la 
Oscuridad. 

eBonuscode 9470-6557- 
8820-9563: Gran Escudo de 
Yatolen. 

eBonuscode 9144-3879- 
7593-9224: Vara del 
Destino. 

eBonuscode 9447-1204- 
8639-0832: Arco de la Furia 
del Paraíso. 











dramos ante nada. Aunque de : 
poco nos servirá estas cualidades 
sino disponemos de buenas ar- : 

mas y armaduras. Si a lo largo de : 
- la aventura no encontramos una : 
- espada que sea de nuestro agra- 


- de hacernos con la letal espada : 





y 


Asa 
E 
¡a 
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1 ace ya algunos años 

| que el disco duro se 
8 Y haconvertido en una 
especie de cajón de sastre en el 


1 
! 
j 
] 
Í 
pe 


que tiene cabida todo tipo de 
contenido digital. Las fotos que 
hace unos años guardábamos 
en papel, se almacenan ahora 
por millares en nuestro ordena- 


Sul 


+ Enmuna época en la que cada vez se guardan más datos,en formato digi 
“dispositivo de almacenamiento masivo rápido y portable” senos antojalimprescindible. 


dor, junto a los vídeos y música, 
que antaño teníamos en cintas 
o en CD, e incluso libros y perió- 
dicos van a parar a ese baúl que 
creemos sin fondo. ¿No sería 
genial poder disponer de todos 
esos tesoros en cualquier mo- 
mento y lugar? Eso es, precisa- 
mente, lo que conseguirás con 





un disco duro externo: tus archi- 
vos estarán siempre contigo. 


y MUNI 2h o 
WEW Ii SIN E 
VW A pat 


Por eso, porque se ha converti- 
do en una herramienta impres- 
cindible en cualquier hogar, 
este mes COMPUTER HOY JUE- 
GOS analiza cuatro discos duros 


ERES ES A AA 


Juegos 


LASA 


externos de gran capacidad, 
cuyo precio en los comercios no 
supera los 150€. Todos ellos uti- 
lizan la interfaz de conexión de 
alta velocidad USB 2.0, común 
a la inmensa mayoría de los PC 
instalados. En las siguientes pá- 
ginas te revelamos los resulta- 








ae 


A, 
3 
4 
Q 


ELMÁS ECOLÓGICO 
lomega Value Serie 500 GB 


EL MÁS SILENCIOSO 
Seagate Free Agent DD 500 


EL MÁS COMPLETO 
Freecom HD Pro USB 2.0 


ELMÁS VERSÁTIL 


- WD Book Premium ES Edition AN 









8 dudas acerca de los discos duros externos 


Dara eaiá naracita un diera Anv 
A ¿Pal . necesito Un asco GUFO 


tern 2 Para a lrenanactado o : 
de e Y, lo que es mejor, para conec- : 


tarlo fácilmente a otros PC. 


Con un dis 
Y UI UN UU 


mantener también el interno. 


p s n.o 
rs sEngaué se difare 
1) ¿En Y Je se aiTere 


mucho más rápidos que los externos. 


¿Qué tipo ? De 1”, 1,8”, 2,5” y : 
3, 5" os pre que tienen ca- : 
pacidades de hasta 8, 60, 300 y 1.000 : 


gigabytes, respectivamente. 


) es necesario 02 ELPO 
bue Uncionar sólo con un alo du- : 
ro externo, pero es muy recomendable : 


1 ncian? En que los : 
a) externos se pueden transportar y : 
conectar a otros PC. También en la velo- : 
cidad de transferencia: los internos son ' 


() Cabeza de lectura/escritura 
8) Brazo mecánico del cabezal 


9 Discos de almacenamiento | 
) Eje de sujección/giro de los discos 
3 Control electrónico del motor 


Así hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros externos 
de 500 GB. Los Test de rendimiento y resistencia se efectuaron 
en un laboratorio con instrumental de gran precisión, aunque 
otros aspectos menos técnicos fueron evaluados en la redacción. 


DEN | 


: Puesto que dicha información suele estar 
El proceso de instalación debe estar des- : 


crito con todo detalle. Los controladores 
o driver han de instalarse automática- 
mente, permitiendo que el disco duro 
funcione correctamente sin que se pre- 
“ cisen operaciones adicionales. 


La prueba del ratio de transferencia mide 


duros transmiten los datos almacenados. 
Se expresa en kilobytes por segundo y, 
con un ratio de transferencia elevado, 
mayor será la velocidad de lectura y 


la que la cabeza lectora es capaz de ac- 


ceder a la información que se necesita. 


fragmentada por todo el disco duro, ésta 


: debe moverse a gran velocidad de un 
: lado a otro del disco, buscando en cada 
: momento el fragmento de información 
que precisa. COMPUTER HOY JUEGOS ha 
: medido el tiempo que la cabeza lectora 


AAA) | 


- alejada a la que puede estar. Una vez 
que se han recogido todos los valores, 
la velocidad sostenida a la que los discos : 


tarda en alcanzar un determinado sector, 
partiendo siempre de la posición más 


se obtiene una media, reflejada en mili- 


: segundos, que representa con exactitud 
: el tiempo de acceso. 


ESPACIO EN DISCO 


escritura sobre el disco duro. El tiempo : 
medio de acceso indica la velocidad con : 


La capacidad de almacenamiento exacta 


de cada disco duro se obtiene utilizando 
el software Partition Magic. Cabe reseñar 
que los fabricantes indican el número de 


MA gigas de un disco duro de una forma 
Bn algo interesada, fijando el megabyte en 


: mil millones de bytes, lo que les permite 


E inflar de manera artificial la capacidad 
| + real del disco. En realidad, y puesto que 


tienen un formato de disco de 3,5”. 


: estamos en el campo de la informática, 


CEA. AN un giga equivale exactamente a 2” bits, 
Los discos duros analizados este mes : 


lo que viene a suponer 1.073.741.824 


bytes. En COMPUTER HOY JUEGOS indi- 


: Ccamos la capacidad “rea 
: duro, tomando el tamaño en gigabytes. 





¿QUe aeno tener en cuenta « l com- 


) pra irlo? Lo principal es que tenga 


| la mayor capacidad posible al menor 
: precio. Se debe tener en cuenta, ade- 
: más, la velocidad de transferencia y los 
tiempos de acceso. 


par a 
of QM na C Lnmastns 
b A EUA Í 


lecta 7 A través 
Vde conexiones de af velocidad 


| tipo USB 2.0, FireWire o el más reciente 
; €-SATA. Todos los modelos del Test de 
: este mes se conectan por USB 2.0, 


r:Na a 
y ¿NM esitan ( driver po ara fun: cionar?. 


! a a no ser que tengas un sistema 
| operativo antiguo como Windows 98. 


(O) ¿Cuánto me pueden costar? Ya casi 
tienen un 1 precio Solar a los inter- 


| nos. Hay modelos de 500 GB por menos 
: de 150€ y de 250 GB por 70€, 


Las pruebas de velocidad se realizan en un PC con una configuración estándar, de 
manera que los resultados obtenidos sean válidos para cualquier usuario. 


0 


il 
Y 


CAETANO 


: Para realizar esta prueba, hemos utiliza- : 
: do un equipo especial para medir el ni- : 
: vel de ruido de cada disco duro. Gracias : 
: a este dispositivo, es posible medir con : 
- exactitud el volumen del sonido emitido : 
- conjuntamente por el giro de los discos : 
y el movimiento de la cabeza lectora. El ' 
resultado se indica en Sones. : 


MUECA 


- La nota Precio/Calidad se consigue al di- : 
: vidir el precio del producto por la nota 


de cada disco | 


final obtenida en el Test. Este resultado se 
compara con una tabla, que se muestra 
bajo estas líneas, creada a partir de la me- 
dia ponderada de los precios de los discos 
analizados. Así, un precio de 144,95€ y 
una nota de 6,48, alcanzaría una relación 
Precio/Calidad de 144,95/6,48 = 22,37, es 
decir, Notable. * 


Índice hasta 13,15 


Sobresaliente 
TS 


16,45 hasta 21,91 Bien 


13,16 hasta 16,44 


21,92 hasta 32,87 Suficiente 
32,88 hasta 65,75 


METI 


Desde 65,76 


MS 


En 
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COMPARATIVA 








Resultados del Test 





FABRICANTE /DISTRIBUIDOR A - PORCENTAJE | 
«SERVICIO TO 
Duración: dela garantía (dato del fabricante) 0 3,0% | 
Tipodegaranía (dato 0 del fabricante) o a | 
Teléfono de asistencia técnica a comprobado) OL 2 z 20% 
Ata en Internet (idioma, ¿Comprobado) E 10% | 





INSTALACIÓN 


] 
| Instalación (montaje, puesta en marcha, comprobado) 





| INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 2,0% | 





| Extensión y claridad de las instrucciones (comprobado) 


' VELOCIDAD 











| Ratio de transferencia (lectura, medido) 





| Ratio de transferencia (escritura, medido) 


Tiempo de acceso (lectura, medido) 





| Tiempo de acceso (escritura, medido) 





Copia de seguridad (imagen de 8.357,51 desde disco duro interno, medido) 





' Transferencia de ficheros MP3 (4.673,46 megabytes, desde reproductor MP3, medido) | 
| 7 
| Grabación de vídeo (3.546,09 megabytes, desde DVD, medido) | 
' CAPACIDAD Pa 


OE - E - —_ _ —_—_— -_»uQu _ __ —Á 


' Capacidad (comprobado) 286% 





NIVEL DERUIDO ] 60% 
¿y - ___ >.  _ ___ A _---MIIM¿MA AQ AAA! 
7 | | 


| Nivel de ruido (lectura, medido) 3,0% 






Nivel de ruido (escritura, medido) 





«ACCESORIOS 50% 
Cablese de conexión necesarios incluidos (comprobado) | 1,0% | 
| Software de protección mediante od incluido: ao dea Lo 0 
| Ub an Eau a de a comprobado) 2,0% z 
Componentes adicionales IFeludos e O a 00%. 
- OTROSDATOS 40,0% 
| Consumo (encendido / reposo / apagado, medido) | 2,0% | 







| Peso (medido) 2,0% 
Cable USB o Firewire suministrado (longitud, medido) 

| Dimensiones (anchura x altura x profundidad, medido) | 0,0% 

| Fabricante y modelo del disco duro (dato del fabricante) 
Funciona con los siguientes sistemas operativos (comprobado) 
Compatible con WindowsVista | | 

| Formato del disco duro (comprobado) | 

| Buffer (caché, comprobado) 


| Velocidad del giro (comprobado) | 0,0% | 







' Precio por gigabyte (comprobado) | 0,0% 
NOTA MEDIA 100% 


CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 


MATOS 
CALIDAD 


MY BOOKPREMIUM ES EDITION | A | 








Wester Digital NOTA 

| SAS 
tele a 
sustitución porel fabricante | 6,00 
a EAST EN | 
vnwwwestemdiitalc com mícst) 10 00 A 
31204467651. o 








¡ Algo confusas | 4,00 5 


E E A A] 
| Elevado ( (29.915,3 Kb/seg. | 870 | 


aya elevado (35.379,5 Kb/seg.) | 9 72 


A 
t 





Algo: elevado (13,52 milisegundos) L 632 
| Muy breve 0, 35 milisegundos) 0, Do 


A 


0 E em 





a lenta (1153”) | 558 | 


Algo lenta (2/52) 572 | 


q A A A A e e Á| 


A go lenta (3'28”) 5,78 | 
_---=-AAAA====>==>==, 


| Muy alta (465,76 gigabytes) 


DERE 
E 








| 
Inaudible (1 Sone) 902 | 
ES AAA 
Inaudible (1 Sone) | 9,02 | 

| | 
¡SÍ 10,00 | 
pa NS ES ss 8 
0,00 | 





| 133 | 
¡ 





| Muy elevado (14/ 12/3 vatios) | 000 | 


Muy elevado (1.069 gramos) Po DO | 


Corto (118 centímetros) | 4,00 





1x6: 18m 








ss 


3,5 pulgadas 





TROL EAS OT 


16 megabytes 





q 






HARD DRIVE PROUSB2.0. | 
Freecom | Mor 


6,57 





' Normal (2 años) 


p PA apro VIR AIR AIORTO DALIA ACI IRA Ae O OA DANI APA Perra 


| Sustitución por a fabrica nte 


60 | 
TN 


902401024 NN 


j 
y A 

ju POCOAO SANO HOME HOM GS ote 
j Í 


| 
ES 
¡ 
j 
bo 
| 


winfrecom. com m(astellano) 10,00 | 


Ey 











l 330421 IM 
| 10,00 
| Muy sencilla ¡10,00 | 
| 200 | 
| Muy confusas | 2,00 | 
| | 7,51 

| | Elevado (30. 981 ,1Kb/seg. 8,96 
May elevado E 455 5Kb/seg) o 9,06 


go oevado (4, 5 milisegundos) 
| Muy! breve (8, 83 milisegundos) 





¡ 
| 
“t 
_ 
l 
ñl 
A 
mp 
| 


| Algo e. (12 41 


AA 


| Algo lenta E 00”) | 5,58 


























gen (3'45") | 5,50 

| 9164 | 
'Muyalta (465,76 gigabytes) 9,64 | 
| | 8,89 | 
|Inaudible (1 Sone) 92 | 
Esa hiestea udible (1,2 la il 
E 10,00 | 
SPesoraledaste) 3] 
E (Acronis True Image 8”) | 1090 | 
EQ OE 
| [0,67 





Muy elevado (15 p B Mn vatio) 


e | 
Muy elevado (1 427 gramos) _ 0,00 | 


Muy corto (91 ci | 2,00 





| Samsung HDSO1L) 


0 Windows 2000, XP 





Sí 
3,5 pulgadas 








a 


| 7.2001.p.m. | 








'Adaptadore- -SATA | +040 | 


A ú 8/21 
EE 





AQUA DIO) 

¡Precio aproximado 
A A 
| Cálculo de de la nota precio/calidad E iS 





131,42€ 


131,42 / 8,21 = - 16, 05 Notable 


| 
Lo A A A A A A AA A A A A A A rl 








EZ 


PRECIO 
CALIDAD 


- VALUE SERIESO0 GB HI SPEEDUSB 2.0 





| 343 | 
' Normal (2años) ll 6,00 | 
sición porfin e 600 
E 7 2.00 a 
wniriomeg com catelno) 7 10, o 
| 10,00. 
' Muy sencilla | 10,00 | 
' Muy confusas | 2,00 | 
| UL 


| Mo elevado (36. 065, 8 Kb/seg. ) 
l Muy elevado 64, 830, 1 Kb/seg. ) 


| Muy her (8,86 milisegundos) 


| 

TL 

E 
Algo olevado (B 38 milisegundos) E 6,28 
| | Algolenta (1151) | 





| Bastante lenta (3'16”) 5,28 | 


A A A A A nia end 


| Algo lenta (3/29) 
| Muy alta (465,76 gigabytes) | 9,64 


| Escasamente audible (1,1 Sone) 





sntenteaadle(r 1Sone) | 8,88 | 
| | 
| 2,00 
| | 
SÍ | 10,00 | 
No 000 
E ei ra 
Mt 
| 3 AO 
Bajo(13/11/0vatios) | 8,20 


2» Muy elevado (1. 142 gramos) | 0,00 
| 'Muycorto (93 centimetros) | 2,00 
22x4x12 


Seagate 51350083045 
| Windows 2 SE, Me, 2000, y 3 


s 





| 3 35 pulgadas 


Ll 18 megabytes 


7200 pm. 


pura 


j 

j 

| 

i 
RR 
| 

j 

4 

j 

] 


021€ | | 
| aaa 


DORE 








| , | 

| Bien | ¡eE 

| 140,25€ o 125,28€ — | 
PA A A A a eto 
| 140,25/7,87=17,82=Bien | |125,28/7,72=16,23 = Notable 














| FREE AGENT DESKTOP DRIVE 500 GB 


| 943 
- Muy prolongada (5años) | 10,00 | 
Sustitución porelfabricane. A: bo 6, 00 o 


: Muy elevado (32.732,2 Kb/seg) | 9,32 


' Muy elevado (32.166,1Kb/seg) | 9,22 


| 1090 | 


: 00800 47324283 (gratuito) 

was seagate. com/www/es- elas). 10,00 | 

-008004732.4283 e 
10,00 

 Muysencilla 10,00 

| 2,00 

- Muy confusas | 2,00 

| 6,78 


: Muy elevado (21,01 milisegundos) d 132 


| Breve (10,39 milisegundos) | 84 | 
'Algolenta(12'31") | 5,40 | 


| Algo lenta (3/20) | | 


| Algo lenta (3'40”) 
Muy alta (465,76 gigabytes) 


' Inaudible (0,8 Sone) 
| Inaudible (0,9 Sone) 


SÍ 


t i 
3 i j 
h j 
No | | 


No 


' Muy elevado (13/12/12vatios) | 0,00 


: Muy elevado (1.003 gramos) | 0,00 

| Normal (151 centímetros] o | 600 q 
| 16x8x19centímetos A 
| seagate 51305004 


A 5 
cas a 
7.200 r.p.m. Ñ 
'0,28€ 





AR 


Notable « UA 
Bien 

o 129€ e] 

-129/7,48= 17,25 = - Bien A 










E Puesto 1 





-encriptará su contenido para 








Deben mejorar en velocidad 


En términos 
generales los 
resultados del 
Test pueden 





Juan Carlos Sanz Satisfactorios, 


tos aspectos que los fabrican- 
tes deberían mejorar si desean 


duros internos de nuestros PC. 


de transferencia, que apenas 





O 
CALIDAD 


Juegos] 





Con el botón 
izquierdo sin- 
cronizamos 
el contenido 
del disco duro con el de las 
carpetas o unidades de nuestro 
PC que previamente hayamos 
especificado. El botón derecho 


que nadie pueda acceder a él. 





El cable USB 


lomega a du- 
ras penas alcanza una longitud 
de 97 centímetros, lo que nos 
obligará a colocar la unidad en 
un lugar cercano a la torre del 
PC. De otro modo, habría que 
comprar un cable más largo. 


incluidoconel 4 
disco duro de Co 


: de banda que el estándar USB 
: 2.0 proporciona. Una verda- 
: dera lástima porque en otros 
: apartados, como los tiempos 
considerarse : 


de acceso o el escaso nivel de 


: ruido que producen las unida- 
Jefe de laboratorio pero hay cier- : 


des mientras leen o escriben, 


: los resultados son mucho me- 
: jores de lo que cabría esperar. 

ofrecernos productos tan rápi- : 
dos y fiables como los discos : 


El ganador del Test es el 


mediocridad generalizada, 


: es el que mejor librado sale 
aprovechan un 35% del ancho : 


en las pruebas de velocidad. 





MEAT DANA AO A 


7 


e Ratios de transferencia muy 
elevados en operaciones de 
escritura 


e Tiempos de acceso muy breves en 
operaciones de escritura 


e No emite ningún tipo de ruido 
mientras está en funcionamiento 

e Opera a 7.200 r.p.m. 

e Cuenta con 16 MB de buffer 


e Muy alta capacidad de 
almacenamiento 


e Incluye conexión e-SATA 


e Consumo muy elevado 


e Algo lento en copia de seguridad, 
transferencia de archivos MP3 y 
grabación de vídeo 


Western Digital, Tel, +31 20 4467651 


A LIC : alcanzan altísimas velocidades 


: de transferencia —hasta 3.000 


Notable 





Precio: 


e Ratios de transferencia muy 
elevados tanto en operaciones de 
lectura como de escritura 


e Tiempos de acceso muy breves en 
operaciones de escritura 

e No emite casi ningún tipo 
de ruido mientras está en 
funcionamiento 


e Opera a 7.200 r.p.m. 


e Muy alta capacidad de 
almacenamiento 


e Bajo consumo 


e Algo lento en copia de seguridad 
y grabación de vídeo 


e Bastante lenta en transferencia 
de archivos MP3 


lomega, Tel, +31 555 384 259 


MNAE 


Mel 





a (0d 








: Además, junto al modelo de 
: Freecom, es el único que logra 
: superar sin daños la prueba de 
resistencia a caídas. La mejor 
- relación precio/calidad es pa- 
: ra el modelo de Maxtor, que 
: monta el mismo disco duro de 
: 2,5” que el modelo de Seagate, 
: pero a un precio sensiblemen- 
: te inferior. Como último dato, 
modelo ST9100801U2-RK : 
: de Seagate que, dentro de la 
Hablamos de las velocidades : 


: resaltar que el modelo de lo- 
: mega es el único que, estando 
: apagado, no consume nada de 
- energía. Algo tan inusual como 


: absolutamente necesario. 1% 





” 


Este disco du- 
ro externo de 
Western Digi- 
| tal, aparte de 
a conexión USB 2.0 a 480 Mbits 
por segundo, dispone de otra 
conexión e-SATA con la que se 


megabytes por segundo—. 





El modelo de 
la marca Se- 
agate incluye 
un práctico y 


: atractivo, a priori, soporte sobre 


el que se asienta con firmeza el 
disco duro. El problema es que 
no se puede quitar, por lo que 
estaremos obligados a tener el 
disco duro en posición vertical. 


Al 


Proa 


ASÍ QUEDAN 









IYVMOYJVH 





























































































1. Western Digital My Book 
2. Freecom Hard Drive 
3. lomega Value Serie 
4. Seagate Free Agent 


! a Puesto 2 Freecom Hard Drive Pro USB 2.0 


e Ratios de transferencia muy 
elevados en operaciones de 
escritura 


e Tiempos de acceso muy breves en 
operaciones de escritura 

e No emite casi ningún tipo 
de ruido mientras está en 
funcionamiento 


e Opera a 7.200 r.p.m. 
e Cuenta con 16 MB de buffer 


e Muy alta capacidad de 
almacenamiento 


e Consumo muy elevado 


e Algo lento en copia de seguridad, 
transferencia de archivos 


MP3 y grabación de vídeo 
Freecom, Tel. 902 401 024 


Notable 


Bien 
140,25€ 








e Ratios de transferencia muy 
elevados tanto en operaciones de 
lectura como de escritura 


e No emite ningún tipo de ruido 
mientras está en funcionamiento 


e Opera a 7.200 r.p.m. 
e Cuenta con 16 MB de buffer 


e Muy alta capacidad de 
almacenamiento 


e Consumo muy elevado 


e Algo lento en copia de seguridad, 
transferencia de archivos MP3 y 
grabación de vídeo 


Seagate, Tel. 00 800 4732 4283 
Notable 
Bien 
129€ 





































































































































































rigurosos del mercado. Así analizamos las últimas novedades. 


Ñ 
l 





Periódicamente, COMPU- 
TER HOY JUEGOS realiza 








cambios en el laboratorio, : 
añadiendo nuevos equipos con la in- : 
tención de tener una representación : 
fiable de los PC que existen en los : 
hogares detoda España. Losavanza- : 
dos efectos que incorporan los jue- : 
gos hacen necesario que procesador, : 
memoria, disco duro y tarjeta gráfica : 
sean continuamente mejorados. : 





por 24 equipos que hemos 





diferenciados básicamente por 


la potencia de cada uno de ellos. : 
El superior está formado por los : 


procesadores más modernos y 
las tarjetas de última o penúltima 
generación. El segmento medio lo 
componen las versiones más ex- 









- Josordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 





En este segmento aparecen 


Erre ¡yr 


a y 

e 

cd A YA 4 
di 









: tendidas de los procesadores Intel, : 
: Celeron y AMD, con chips gráficos : 
: económicos que en algunos casos 


- ya nose fabrican. El segmento infe- : 
rior, en cambio, lo componen equi- : 
pos con procesadores antiguos y : 
tarjetas gráficas descatalogadas. — : 





En la actualidad obtene- : 
mos 48 resultados, ya que : 
: se efectúan dos pruebas : 
: sobre cada una de las 24 confi- : 
: guraciones. Los Test se realizan a 
: distintas resoluciones y calidades 
El laboratorio está formado : 


gráficas, y se lleva a cabo midien- 


: do durante un periodo concreto 
divido en tres segmentos, : 


: título no funciona o da problemas : 






de memoria RAM. 





los ordenadores con menor — Y 
potencia y menorcantidad ¿ML 


17 Ñ 
o ¿E Aia R ñ ER E ES , a o 2 E Ps PA ! 
e y ps En y he 0 3 A / : A ] y úl 
z Y NeT > se E pa 3% si di ee e ER ? , $ E 
Ñ y pa JA o Y di 3 : o 0 0 E de ES y 
b Le ñ ¿ y 19 o 2 — $ : El as AG 
0 . =R Lee : A A e q ” pa d z . , 
0 EEN ps TÍ Ñ he or cs e LT 3% Z A MES RETO pl 
| ' ( 


Hemos renovado el laboratorio añadiendo cuatro súper ordenadores 
que van a convertir nuestros Test de rendimiento en los más fiables y 





que impiden jugarlo, se especifica | 
como dato en el apartado FPS (fo- | ' 
: togramas por segundo) un 0. 





Por este motivo, el re- 
sultado de las tablas es | 
: realmente exigente. Cada | 
: segmento de ordenadores afecta | 


en un 40% a la nota obtenida en | 
la Prueba de Rendimiento de Ví- | 


deo, salvo el Inferior que lo hace 


en un 20%, Esto es así porque cree- | 
mos que no se puede determinar | 
: el grado de compatibilidad de un | 
: juego tomando como patrón tec- 
: nologías que han caído en desuso. 
de tiempo (1 minuto) el comporta- : 
: miento del juego. A través de una : 
precisa aplicación obtenemos la : 
media de fotogramas por segundo : 
: alcanzada y, a partir de ahí, concre- : 
: tamos el resultado del Test de ren- : 
: dimiento. Obviamente, cuando un 





El laboratorio dispone |. 


de 24 ordenadores que 


gozan de varios tipos de | 
: familias de procesadores, con el fin | 
de reflejar los modelos extendidos. | 


En este segmento aparecen 
los ordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 
de memoria RAM. 


pu 3 


SEGMENTO INFERIOR | 








ANNAN 





- DATOS DELJUEGO. 


NOMBRE DEL JUEGO. a 
ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (Giloshubiera) o 
_TIEMPO INSTALACIÓN + EXPANSIÓN (¡las hubiera — promedio en 24 ordenadores) 

_ REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 

En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabri- 
cante, con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos 
en el laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la reali- 
dad o sí son tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 




























| PROCESADOR MEMORIA [TARIETADEVÍDED | 0s[ | 
| CALIDAD GRÁFICA | 
| Pentium 41.500/256MB [Geforce 4MX440 | XP | 0,18% 
Pentium 41.500 /256MB XP | 0,18% 
MEA AMDXP 1800+/256MB XP | 0 
ER AMDXP2200+/256M8 ATI Radeon 9200128 MB | XP | 0,18 
MER AMDXP2400+/256M8 Georce FXS600128MB | XP | 
A) AMDXP2800+/512 MB lATIRadeon960028MB | XP | 0, 
8 IntelPentium42,66GHz/512MB —— [ATIRadeon9200128MB | XP | 
MES IntelPentium42,80GHz/512MB —— [ATIRadeon9600128MB | XP [0 
MH IntelCeleron 280 642/512 MB [Geforce4T14200 [| XP|0 
DEA AMD Sempron 2800 +2GHz/512MB — | AsusGFFXS700LE XP |0 


| IntelPentium4HT Presscott3.GH2/512MB 
AMD Athlon.643000+2,1GHz/512.MB A 
Intel Pentium 4HT Presscott 3,206Hz/16B 207 
AMD Athlon643200+2,2.GHz/16B 
Intel Pentium 4HT Presscott 3,40 GHZ//1 68 


Intel Celeron D 2,66 GHz /1 GB Y 
AMD Athlon 642,2 GHz/16B Radeon X700.128MB [xP | 0 

Intel Celeron D3,20GHz/168 0,77 
AMD Athlon 64X22,0GH2/26B Radeon X850XT | XP] 
Intel Pentium D3,0 GHz/26B 
AMD Athlon. 64X22,41 GHz /2.68 
Intel Core 2 Duo 2,13 GHz/2GB 
AMD Athlon 64X2 2,81 GHz/2.G8 


Intel Core 2 Duo 2,40 6H2/2.GB 0) 
Windows? Home Edition / Windows Vista Home Premium 


ss 
= 











SEGMENTO MEDIO 




































ETT 


_TARJETADE VÍDEO 

Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que 
impide jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible 
aclarar el origen del problema. Aunque muchas veces no exista un remedio, 
PROCESADOR | a 
En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano, ya que 
la potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la 
tendencia parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no. 


- MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental, dado que una de las primeras 
cosas que hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada. 
' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO. 

Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un 
determinado título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que 
ver con la configuración del programa para ser ejecutado con un grado de 
calidad gráfica inferior al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero 
pagando el alto precio de perder la vistosidad de texturas o resolución. 


' DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar. Si no existe actualiza- 
ción en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


Ln 


| Las gráficas tienen la finalidad de 

| resumirla compatibilidad tras obtener 
| una media en los Test por segmentos 

| de ordenadores. La gráfica adjunta 

1. muestra el ideal de compatibilidad. 


Procesadores que forman 
parte de este segmento: 
Intel Core 2 Cuad, Intel Core 2 Duo, AMD 
Athlon 64X2 y Pentium D. 


Procesadores que forman 
parte de este segmento: 
Intel Celeron D, AMD Athlon 64 e Intel 
Pentium 4 HT Presscott. 


Procesadores que forman 
parte de este segmento: 

AMD Athlon 64, AMD XP, AMD Sempron, 
Intel Pentium 4 e Intel Celeron. 











MS | ESER) 
Ú MEDIO (13'49”) 





Windows XP/Nista - Pentium 42,8 GHz - 168 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 12 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido com- 
patible con DirectX 9.0 - Tarjeta gráfica de 256 
MB compatible con DirectX 9.0 + Lector DVD 4x. 


TARJETA DE VÍDEO 


IS O la EA AA E 


Nos ha sorprendido su elevada compatibilidad 
para los gráficos que genera, aunque nos ha sido 
imposible jugarlo en la mayoría de ordenadores. 
Una tarjeta potente resulta esencial. 


PROCESADOR 

El procesador es una pieza fundamental para 
ejecutarlo debidamente. Bajar de lo recomen- 
dado por el fabricante dará paso a ralentiza- 


ciones bruscas en mitad de la partida. 


Funciona con 1 GB de memoria RAM, pero es 
más que recomendable tener el doble para 
que el rendimiento no se vea afectado, 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


e AA ED: AID AAA AS PELA SUR SE ERES UT 


Hay numerosas opciones para mejorar el 
rendimiento, como reducir la resolución de 
pantalla, seleccionar texturas de menor cali- 
dad de detalle o eliminar la sincronía vertical. 
Si aún así el sistema va lento, desactiva los 
filtros o el procesamiento de efectos. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.ea.com/crysis 
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$ 
TARA CADA DAS 


Windows XP/Vista Pentium 4 2,4 GHz - 1 GB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1 GB 

de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 64 MB 
: A DVD 8x 


No precisa de una tarjeta de vídeo de última 
generación para ejecutarlo, pero es recomenda- 
ble que se ajuste a los requisitos mínimos para 
no toparnos con parones ni AUS. 


El procesador es una pieza importantes para el 


buen funcionamiento del juego. Pese a pedir 
una velocidad media, es más que recomenda- 
ble que supere con creces la cifra de 2,4 GHz. 


Si no disponemos de más de 1 GB, la acción 
se ralentizará en muchos momentos de la 
pe e en su desarrollo, 


o e o 


. el juego funciona bastante bien en la 
mayoría de los ordenadores del laboratorio, 

—mientras cumplan los requisitos— se puede 
mejorar el rendimiento reduciendo la resolu- 


ción o eliminando todo nivel de detalle gráfico. 


Además, hay que tener los últimos driver. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.fxplanet.com 





y rc y GEARS OFWAR 


Test pág.32 | 
228 MUY LARGO (24/'57””) 


Windows 2000/XP - Pentium 4 2,4 GHz - 1 6B 
de RAM - Teclado y Ratón - 4GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 9.0c - Tarjeta gráfica de 128 MB compa- 
tible con DirectX 9.0c- Lector DVD 4x. 


Sila tarjeta se ajusta a las especificaciones míni- 
mas del fabricante no dará problemas, aunque 
cuanto más potente sea mejor rendimiento y 
Au tendremos en En 


Parte vital, puesto que sino mido le 
requisitos mínimos veremos cómo la acción se 
ralentiza complicando el desarrollo. Cierto es 
que funcionará, pero con grandes parones. 


El gigabyte de memoria que exigen los requi- 
sitos mínimos bastará para que funcione bien. 
En Vista son recomendables 2 GB. 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos 
es la mejor opción para que funcione correc- 
tamente. Además, si nuestros controladores 
gráficos no son los últimos es muy probable 
que nos encontremos con fallos gráficos gra- 
ves, Así que es necesario actualizarlos. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.gearsofwar.com 





THE WITCHER 


Testpág.36 
i LARGO (17'36”) 


Windows XP SP 2 / Vista Pentium 4 2,4 GHz 
-16B de memoria RAM - Teclado y Ratón - 

8,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 

sonido compatible - Tarjeta gráfica de 128 MB 

Lector DVD 4x 


La tarjeta gráfica debe ser compatible con 
hardware de Transformación e Iluminación 2.0, 
DirectX 9,0c y disponer de 128 MB de RAM. A 
mayor potencia, mejor funcionamiento. 


En este tulo es un componente vital, ya que 
si no alcanza el mínimo recomendado será 
muy difícil jugar debido a las constantes y 
abruptas ralentizaciones que sufriremos. 


Es recomendable contar con 1 GB de memoria 
RAM o las cargas se alargarán sobremanera. 
Con SS Vista es ze pasar de 2 GB. 


La oia ha de ser compatible con Píxel 
Shader 2.0 o no funcionará. Cumplir los requisi- 
tos mínimos, tanto en velocidad del procesador 
como en la memoria, es una máxima. Además, 
podemos reducir la resolución y la calidad de 
las texturas para ganar algún "frame". 


DIAZ A IE A ARAS 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles, Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.thewitcher.com 





| DYNASTIES 


Test pág, 40 


Windows XP / Vista Pentium Il 1,4 GHz -256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 GB 
de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 

compatible - Tarjeta gráfica 64 MB - Lector CD 


En los equipos del laboratorio no ha dado pro- 
blemas de incompatibilidad, aunque las tarjetas 
menos potentes reducen drásticamente los 


efectos especiales y texturas del juego. 


En los requisitos mínimos se nos exigen 1,4 

GHz pero, como hemos podido comprobar en 
el laboratorio, esa velocidad será insuficiente 
si no contamos con una buena tarjeta gráfica. 


MEMORIA 
El juego funcionará con 256 MB de RAM, 
aunque es recomendable doblar esta cantidad 


para que las cargas sean más fluidas. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


Se nota que está muy bien programado, ya 
que adecúa el aspecto visual a la potencia del 
PC automáticamente, Esto lo hace muy com- 
patible. Si cumplimos los requisitos mínimos y 
tenemos los últimos driver instalados no expe- 
rimentaremos problemas de funcionamiento. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.ageofempires3.com 
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CLIVE BARKER'S 


ON JERICHO 
a 
E a 
Testpág.92. 


MEDIO - el 


ca a da a RRE he 


Windows XP/Vista - Pentium 4 2,4 GHz - 1 GB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 6 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido com- 
patible con DirectX 9.0c - Tarjeta gráfica de 256 
MB A con DirectX 9.0 - Lector -- 2x. 


EII a UI 1 PALA LL UE ri 


¿Nofunciona aora rior cn 


Nofunciona 


Nofunciona 
'Nofunciona j 


"No funciona 


No funciona 


Hay parones e 


Nofunciona 


La 


597 Fluido 


El fabricante da esta lista de tarjetas compa- 
tibles: ATI serie x1300, x1600, x1800, x1900, 
x1950, HD 2900 XT y nVidia GeForce 6600, 6800, 
7100, 7300, 7600, 7800, 7900, 7950, 8800. 


Se recomienda usar como mínimo un procesa- 
dor a 2,4 GHz, ya que en configuraciones más 
bajas no se puede jugar aunque la tarjeta sea 
compatible como hemos podido verificar. 


En un título como este lo mejor es cumplir los 
requisitos mínimos e incluso doblarlos, ya que 
procesa gran cantidad de información y datos. 


hide hd Pos 
a a IA A A Nr ER Dd PF IP alar 


El juego funciona bastante bien en la mayoría 
de ordenadores del laboratorio mientras 
cumplan los requisitos. Se puede mejorar el 
rendimiento reduciendo la resolución o elimi- 
nando todo nivel de detalle gráfico. Tener los 
últimos controladores también ayudará. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.codemasters.com/jericho 





NBA LIVE 08 


Test pág, 44 ] 
CORTO (9'27””) 


Windows 2000/XP/Vista - Pentium 4 1,3 GHz 
- 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
3,7 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX 9.0c- Tarjeta 
A compatible con DirectX 9.0c- Lector — 


Los requisitos que exige este juego son ínfimos, 
detalle que queda patente en las tablas, En 
todos los segmentos ha ofrecido un rendimiento 
bastante superior a la media. 


El procesador es pieza vital para el buen 
funcionamiento, aunque hemos comprobado 
que funciona bien bajo requisitos mínimos. De 
todos modos, es recomendable superarlos. 


El readme nos advierte que debemos contar 
con al menos 256 MB, pero el rendimiento 
mejorará si sube de esta cifra. 


Debemos evitar el uso de teclas de acceso 
directo de Windows mientras jugamos 

para evitar efectos indeseados o perder los 
progresos hechos en la partida. Para mejorar 
las opciones gráficas basta con reducir la 
resolución y calidad visual al mínimo. 


IO 


AO 
ACTUALIZACIONES E 
pa > UI 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.nbalive08.com 






























HELLDORADO S.T.A.L.K.E.R. E TRACKMANIA 
A SHADOWS OF %i UNITED 
ME CHERNOBYL 
si CO) Test pág.50 
E CORTO (7'17”) CORTO (7'11”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 2000/XP/Nista - Pentium 4 1,6 GHz 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
+ 1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con Windows 2000/XP - 
Tarjeta gráfica de 128 MB - Lector DVD 4x. 








Windows 2000/XP/Vista - Pentium 4 2 GHz - 
512 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX - Tarjeta gráfica de 128 
MB compatible con DirectX 9 - Lector DVD. 


Windows 2000 / XP - Pentium 42 GHz 512 MB 
de RAM - Teclado y Ratón - 10 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 

DirectX 9.0c + Tarjeta gráfica de 128 MB compa- 
tible con DirectX 9.0c - Lector DVD 4x. 
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Este título es totalmente compatible mientras 
nuestra tarjeta se ajuste a las especificaciones 
mínimas. Del laboratorio el segmento inferior 
fue el único incapaz de Sn 


No hace falta una tarjeta de última generación, 
basta con que cumpla los requisitos mínimos 
siempre que el resto de componentes también 
lo haga. En caso contrario, no funcionará. 


Totalmente compatible mientras nuestra tarjeta 
se ajuste a las especificaciones mínimas. Del 
laboratorio la única gráfica de gama media que 
no pudo ejecutarlo fue la GeForce 4 MX. 

























Parte fundamental, pues si no cumplimos los 
requisitos mínimos veremos cómo la acción se 
ralentiza perjudicando al desarrollo. Cierto es 
que funcionará, pero con grandes parones. 


Este juego es muy exigente en este apartado, 
así que será totalmente necesario que cumpla 
a rajatabla los requisitos mínimos (2 GHz). Si 

no es así, encontraremos ralentizaciones. 


El cin bn carga de escenarios se 
ven muy afectados en las CPU del segmento 
inferior, mientras las del segmento medio son 
plenamente aptas para disfrutar de este juego. 







Los 256 MB que exigen los requisitos mínimos 
son suficientes para que el juego funcione 
bien. En Vista son recomendables 512 MB. 


Esencial “mucho más que otros apartados—, 
ya que es necesario doblar la cantidad mínima 
o el juego podría no funcionar. 


Se nos advierte de que, a pesar de odiar 
con 512 MB, irá mucho más fluido si dispone- 
mos al menos de 1 GB de memoria. 








e: 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE - 


Pese a cumplir los requisitos mínimos, en 
más de la mitad de los PC del laboratorio 

ha habido problemas por falta de memoria. 
Recomendamos un 1 GB como mínimo, aun- 
que cabe la posibilidad de recurrir a la memo- 
ria virtual, pero con peor funcionamiento. 















Bajar la residan y los detalles Gr ¡cos es la 
mejor opción para que funcione correctamen- 
te, Además, si nuestros controladores gráficos 
no son los últimos es muy probable que nos 
encontremos con fallos gráficos graves. Será 
necesario tenerlos actualizados. 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles, Para consultar futuras descargas, es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.helldorado-lejeu.com 


No hay demasiadas opciones para mejorar 
el rendimiento salvo reducir la resolución de 
pantalla, aunque va bastante bien si cumpli- 
mos los requisitos mínimos. Si da problemas 
de ejecución, debemos revisar que driver y 
Direct X estén instalados y actualizados. 
























De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles, Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.trackmaniaunited.com 


De momento no existen actualizaciones dis- 
ponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.stalker-game.com 
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La imagen utilizada como fondo en esta ¡lus HAHOAPERENSaMINeSn for Speed proStieeb1CI81 pág. 38). 
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Optimiza el disco duro 


¡¡A toda mecha!! 


Hacer que nuestro sistema operativo vaya un poquito 
más rápido es fácil. Tan sólo es necesario ejecutar unas 
mínimas tareas de mantenimiento sobre el disco duro. 


as tres principales causas que : 
motivan la ralentización del disco : 


duro son: incoherencias en la ta- 
bla de archivos, presencia de sectores de- 
fectuosos y excesiva fragmentación de los 
ficheros. Este mes os enseñamos a realizar 
las acciones necesarias para minimizar es- 


de forma predeterminada. 
Hacemos clic en el menú nicio' 6 y, a 
continuación, en Mi equipo” 0. 


E 


A Adobe Resder 7.0 


| qu DeviceExplurer 
iy 


No. : 
Sy : 
1 NW Paint ATTE 
IA 
Í) Escritorio movistar AS 


MAS 


Todos los programas 


: cho sobre la unidad en |«£f' 
: la que se desea practicar | A. 
: el mantenimiento O y | 
: seleccionamos la opción | | cues 
: “Propiedades O—————4 
tas incidencias, recurriendo únicamente a ' 
las utilidades que Windows Vista integra : 


; desqueelsis- [aaa 
| : tema incluye | reee 

: para la com- |. ED 

: probación de L ios ==> 

: errores O y a 

: desfragmen- [| pas 

: tación de la 

: Unidad O— 


Después, pinchamos 
É con el botón dere- 


Cambier porte 
Propiedades y 


? Aparece la ventana de propiedades de : [|| 
! Y la unidad que hemos seleccionado. A : 

: nosotros nos interesan las opciones que se : 
: encuentran en la pestaña “Herramientas O 
: ya que desde aquí accedemos a las Melda: | 



























: Windows que localice y marque los po- : 
: sibles sectores defectuosos del disco. De : 
: este modo, se evita que Windows pueda 
: escribir en ellos, evitando así la posibilidad 
: de perder datos importantes. 








Microsoft Windows ni 





Comprobar errores 

Realizar una comprobación rutinaria es 
muy recomendable, ya que nos ayudará a 
localizar incoherencias en la unidad. Ade- 
más, programar una de estas revisiones es 
tan sencillo como aquí os explicamos: 





Y ahora... 


" Seleccionamos todas las acciones que 
deseamos realizar durante la compro- 
bación de disco 6 . 





Comprobar disco OMIC; 
o AS 


Opciones de comprobación de disco 
E 7 Reparar al automáticamente errores enel ) 
sistema de archivos 


ly Y) Examinar e intentar recuperar los sectore) 
defectuosos id ) 


Si necesitamos comprobar las entra- | 


Y das de todos los ficheros del disco, 


marcaremos la primera opción $. Al hacer e 
esto se eliminarán las entradas a ficheros : |L.... 
inexistentes, lo que acelerará considera- : 

: » Con objeto de indicar el día y la 


blemente el sistema de archivos y, por 


| tanto, la velocidad de Windows. 


En cambio, si activamos la segunda 
opción 0, estaremos indicándole a 


) A continuación, tendremos que pulsar 


2 | Erecuencia: 


Y el botón [-anac] 


(Q) Windows nos indicará que, mientras 0 
: realizará O, así como la hora exacta a la 
: que nos gustaría que se ejecutara O-—— 


9 el sistema está en ejecución, no es po- 


: sible realizar la comprobación del disco. 
: Además, nos da la posibilidad de progra- : 
: marla para la siguiente vez que el sistema : 
: se inicie. Para ello, hacemos clic en Pro- : 
! gramar comprobación de disco' Y. ! 


Windows no puede comprobar el disco] 
| mientras se esté usando 


¿Desea comprobar si existen errores en el disco durd 
| siguiente vez que inicie este equipo? 


(risas compac de de disco E Cancelar J | 





PE 

1 l inicie, realizará una exhaustiva 
comprobación de la unidad que hemos 
seleccionado en los pasos anteriores Y. 


LN 
Ph] EN 





La siguiente vez que Windows se : 


: Desfragmentación 

AAA AAA 
: El segundo y último paso que vamos a dar 
: para optimizar el disco duro será desfrag- 
: mentar todos sus ficheros, es decir, hacer 
: que los datos de cada uno estén colocados 
: deforma contigua para evitar el desplaza- 
: miento constante de la cabeza lectora. 
Hacemos clic en el botón “Comprobar : 


: 7 1 En la ventana de propiedades de 


la unidad —a la que se llega como 


: indicamos en los pasos 1 a 3- hacemos 


: clic en el botón [BDesiaomentarahora.], 


: 7 2 La ventana “Desfragmentador de 


fs disco” en Windows Vista ha cam- 


: biado sustancialmente con respecto a la 
| versión de Windows XP. Ahora, se nos re- 


comienda realizar una desfragmentación 


| programada. Esta opción podemos acti- 


varla y desactivarla marcando la opción 


Ejecución Aaa $ o. 


m El Desfragmentador de disco o consolida los archivos fra agroerta vader 
'S mejorar el rendimiento del sisteme. ¿De que forms ayuda el Dfiraganentador de sip: 


4 


| | 7 ¡Ejecución A (recomendado) 

Ejecutor a las 1:00 cada miérccles, empezando 01/01/2005 | Modifica la programación. | 
Última ejecución: 12/12/2007 3:46 ón 
U Siguiente ejecución piemmd 19/12/2007 140 ) 


l Lado 


desti tació da está habllitad: e PEPE Ú 
Se desfragmentarán los discos a la hora programada. la Resraprnentar aber. hk 3 


pena ia l 
Acepta Cenor A 1 
dera ina 

ly 
y RDA po pS 


) hora a la que ha de ejecutarse la 


: desfragmentación, podremos hacer clic 


: en el botón [eeáteeiepngrmación: | 


1 A* posible definir varios pára- 
metros a la hora de programar la 


- desfragmentación del disco: si será diaria, 
: Semanal o mensual 9, el día en Aia, se 
¡| Destragmentador de disco: mee ramación 


Ejecutar el destragmentadol de disco según esta 
programación: 





E 1 E Después de fijar estos datos, pulsa- 


) mos el botón L2sesur]. 


7 ” Otra opción que se nos da es rea- 
U lizar la desfragmentación en ese 


! preciso instante. Para hacerlo de esta ma- 
: nera, tan sólo será necesario pulsar el bo- 
: tón lE 
: na “Desfragmentador de disco” (paso 12). 





 Desragmentershos-| que está en la venta- 


7 "» Windows iniciará la desfragmen- 
tación de forma inmediata; opera- 


| ción que, como él mismo se encarga de 
: avisar, puede tardar varias horas (depen- 
: diendo de la 
: Capacidad del 
: disco duro) O-— 


LJ) Desfragmentando discos duros... 
Esto "ji tardar unas horas 


| 18": suerte, en cualquier mo- 


O mento podemos pulsar el botón 


: [Enseioeagrasició] y proseguir con la desfrag- 
: mentación cuando nos venga mejor. 
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La imagen original utilizada como base en esta página, pertenece al juego «Empire Earth Ill» (CHJ81 pág. 46). 
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Puesto que se trata de un fichero pe- 
: Y queño (sólo 2,59 MB), hacemos clicen : 
i para que la instalación de CCleaner : 
: comience nada más descargarse. : 


Para instalar CCleaner, seguiremos las : 
: "8 sencillas instrucciones que aparecen : 
: en pantalla 9. : 


AAA, 
Bienvenido al Asistente de 
Instalación de CCleaner y2.03 


Este programa instalará CCleaner v2.03 en su ordenador. 


Se recomienda que cierre todas las demás aplicaciones antes 
de iniciar , Esto actualizar ar 


relacionados con el sistema sin tener que reiniciar su 
ordenador. 


Presione Siguiente para continuar. 


1533 : Limpiar el registro 


Si Windows te va lento... 





a 





ba! 


Windows necesita aligerar residuos para rendir mejor, y 
el registro es uno de los rincones donde más porquería se 
acumula. ¿Quieres dejarlo limpio como una patena? 


| registro de Windows —tanto : 
en el caso de Vista como de : 
: Clicen EEE. 


XP- es una gran base de datos, 
en la que el sistema operativo almacena 


todo tipo de información (buena parte ) 
de ella vital) necesaria para su funciona- : 


miento. Con el paso del tiempo, sin em- 
bargo, suele llenarse de “basura”, lo que 


mes, te explicamos cómo hacerlo. 





El primer paso será descargar el software 
gratuito con el que vamos a limpiar el re- 


siguiendo estas sencillas indicaciones: 


NI did a 





: Una vez instalado CCleaner, llega el mo- 
: mento de ponerse manos a la obra y 
: limpiar el registro de Windows. Os ense- 
: ñaremos también a crear una copia de se- 
: guridad con la que, más tarde, podremos - 


0 - dows E 


+ recuperar el registro de Windows en caso 
|: de que algo vaya mal. 


Empezaremos por ejecutar CCleaner 


: trada de cada registro que considera inútil. 
: Hay varias opciones: pasar a la siguiente sin 
! _ realizar ninguna acción O, quitar esa entra- 


| 


| haciendo doble clic sobre el icono que : 
. se habrá creado en el escritorio de Win- 


CCleaner 


Aparecerá la ventana de la aplicación. 
Como podemos ver a la izquierda, la 


: funcionalidad de CCleaner va mucho más 


ó | allá de la limpieza del registro de Win- 


: dows. Este mes, sin embargo, nos centra- 
: remos sólo en este aspecto del programa. 


: Caremos la opción - 
: Integridad del 
: registro” é 
: que la limpieza” 
: se realice sobre el 
: 100%) y pulsamos | 
: el botón [_escrmoenas ]) 


En primer lugar, introducimos la direc- : 
ción http://www, ccleaner com/ y hacemos 


ro sus creadores aceptan donaciones : 














ea. Downlpag. justaller 
E] Y a AA ms je esoo 2 doña ho help 
e O a, 





í 
dh. Exveryon Nes E $2 A more will be 
L eralsdalo pais tos stas do 
wrorosj | domricad on do Leia a PE 
; Í (Of an the image to donste using ? 
fos other donation metiodsi 


Pal, or chck 


Huoe tivanta to those of you vto have aran, denated! 
VEAIS 
> alo tratar 


(Qhosoicad from Filetipgo.com ren 


: Hagamos el donativo, o no, descargamos 
: el software pinchando en este enlace O—- 
gistro de Windows. Quizá os resulte de pri- : 
meras algo enrevesado, pero no lo es tanto | 


Pulsaremos sobre el = 
icono Download'. LU 





: que podemos realizar a través de PayPal 
: pulsando en el icono correspondiente O. : 
ralentiza en exceso el acceso a cada re- : 
gistro de dicha base de datos. Una buena : 
limpieza hará que el sistema operativo : 
funcione un poquito más rápido. Este : 








A 


Tras hacer clic 
sobre el icono ai 
“Registro” Y), mar- 


Y 


> (para MY 


[4] Clasficación del menú Inicio 
[4 Caché MUI 


De inmediato, la parte derecha de la 
ventana se llenará con la totalidad de : 


: las entradas del registro que nos conven- 
: dría eliminar 9. 
CCleaner es un software gratuito, pe- : 


0: 
C:IWINDOWS|system32(MSIMAT.DLL 


[4 041 compartida faltante: cu amemorkiv1.0.3705/System EnterpriseServices. 
CAWINDOWS Microsoft. NETYFT ameworkiw1 .0, 3705 Microsoft. JScript tb 

CA WINDOWS Microsoft. NETYFrameworkkv!1 .0.3705Microsoft.Vsa. Ub 
CAWINDOWS|Microsoft.NETYFrameworkkv! .0.3705/System.Drawáng.tlb 

CN WINDOWS Microsoft .NETiFramework)v1,0,3705ymscoree. tb 

Ci WINDOWS Microsoft .NETiFramework)v1.0,3705|mscorllb,tib 

Ci WINDOWSMicrosoft NET|Framework|v1,0,3705|5ystem, tlb 
C:iWINDOWS1Microsoft .NET|Frameworkiv1.0.3705 Microsoft Vsa.Vb.CodeDOM 
c:jArchivos de programalArchivos comunes|SystemiOle Db|Resourcost10281M5 
ciJArchivos de programalArchivos comunes|System|Ole DblResources|1031MA 
cilArchivos de programalArchivos comunes|System|Ole DbYtesources| 1036 msc 
ciArchivos de programal Archivos alerta DbjResources|1040M5c 
c Archivos de programa Archiv: 





4 0 Puesto que ya estarán todas las en- 


tradas seleccionadas, pulsamos el 


proceso de limpieza. 


11 





C[WINDOWSMicrosoft.NET|Framenorkdv1.0.3705|System.Windows.Forms.tb |: 
WINDOWS|Mkroscft.NETIFr 











7 Guardamos el fichero con la copia de 
seguridad del registro. ¡¡No olvides 
dónde ds ni cómo se llama el fichero O!! 
' 


Guardar conr 
Gusrdacen: |] 


a las sara 3 


Documentos Cn o E: ) 
recientes 144% choyjuegos en "Srvhobbyfs02” (2;) 
"mis carpetas para compartir 

¡Eh Nero Scout 


| 
E 


Me rene 


¡Homes co 20 1 _ A 


A continuación, CCleaner nos pre- 
guntará si queremos eliminar la en- 





| da del registro $ o todas las que CCleaner_ 
considera e se pueden eliminar €. 


e 
LEE 


Ces] Y Reparar todas las y cd NS 
hera 


ES y rs 


1 qu mejor opción es eliminar tedas 
las entradas a la vez. Confirmamos 


: pulsando “Aceptar”. El registro habrá que- 
: dado totalmente limpio. Pero, ¿qué ocurre 
: Si Windows empieza a hacer cosas raras? 


Ñ RECUPERAR EL REGISTRO 


: Si Windows se comporta peor, se puede 
: deber a que CCleaner haya eliminado una 
: entrada importante del registro. En ese 
: caso, tendremos que devolverlo al estado 
: anterior, para lo que utilizaremos la copia 
: de seguridad que hicimos en el paso 11. 


Localizamos el fichero con la copia de 
seguridad, aquel creado en el paso 12. 


BN : Pulsamos encima con el botón derecho 
 : del ratón y seleccionamos METE. 


Confirmamos que deseamos agruegar 
las entradas eliminadas al registro 9. 





Tras unos segundos, Windows nos 
indicará que todos las entradas elimi- 


: nadas se han insertado nuevamente en el 
: registro de Windows e. 


AN 


yy) Se ha conseguido introducir la información de C:|cc_20071213_1726.reg en el Registro. 





Creer ] 


: En este punto, te recomendamos que 
: vuelvas a realizar el proceso de limpieza 
: del registro. Esta vez, sin embargo, ten- 
: dremos que chequear una a una cada en- 
! : trada del registro (paso 13) y eliminar sólo 
— DOtÓN [repara saecionsass] Para dar comienzo al : 


aquellas que creamos seguras, evitando 


: borrar sobre todo aquellas que hagan re- 
: ferencia a librerías DLL. 

¡Llegamos al paso más importante : , 
de todos! Una ventana nos indica si : 
: queremos hacer una copia de seguridad : 
: del registro de Windows. Por puta, le : 
: diremos ques - 


AAN 
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El enlace de videochal se enviará af móvil que haya descargado el siguiente | [$ 
día labora! al pedido, Sólo para móviles sin numero ocullo. Sólo este número e 
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Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 

y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 


Ñ GEARS OF WAR 1 
Librar a la Humanidad de los Locust es el 
objetivo de esta cinematográfica aventura. 


¡ 
| Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
di Microsoft 54,956 | 


maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
E Sur. que apo vivir en nuestro PC. 












E 13 A los pocos minutos de la partida sentiremos que 
2 estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
AN SUF, — ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 


La guerra jamás ha sido tan real; durante los 
combates oirás silbar las balas y comprenderás que 
BIEN ganar un metro es empezar a vencer una batalla. 


THE WITCHER | 
Nos divertiremos de lo lindo combatiendo 


con este singular mago guerrero, 
Atari 


Call of Duty 4 
¿| Modern Warfare 
: La saga abandona la Il Guerra Mundial para aventu- 
EE rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
A SUF. nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision + Todo Tipo Jugadores + [EJYFA + 59,95€ 






Clive's Barker Jericho 








ELO 


El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 


ll IMPERIVM CIVITAS 1 a 
ll FX Interactive te hace constructor y gober- 
| 
| 





no Commandos Strike Force 


La saga «Commandos» se pasa a la acción, y lo hace 
a lo grande. Pyro Studios nos vuelve a sorprender 
ii BIEN: con untítulo sensacional y muy divertido. 


a Proein + Todo Tipo Jugadores + [EJ Y7A + 29,95€ 


nador de una urbe romana. de 
dl FX Interactive 19950 M 


a 4 
y A O E CE Do % 


e A A A A A 





En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 





Una historia cautivadora que iremos desentra- 
ñando a base de mandobles de espada y terribles 
conjuros para un juego absolutamente grandioso. 





Una alucinante pesadilla que nos pondrá los pelos 
de punta. Escenarios, monstruos y diabólicos juegos 
de sombras están pensados para hacernos gritar. 


Driver Parallel Lines 










Acción y velocidad en las calles de Nueva York 
es la apuesta de la última entrega de esta saga. 
Demuestra lo bueno que eres haciendo ' cd 


El Padrino 


Fiel recreación de la mítica película de Coppola; vio- 
lenta y cautivadora en su retrato de un buscavidas 
que ambiciona poder dentro de la Mafia. 


a F.E.A.R 
First Encounter Assault Recon 

"e% Mucho más que acción para un desarrollo inusual 
que se complementa con combates tácticos y terror 
psicológico. Simplemente, espectacular. 


Ue . Todo Tipo Jugadores « EJFALTEN > 1] 14,95€ 





Full Spectrum Warrior 
¡ Ten Hammers 


Combates tácticos a cargo de dos pelotones atra- 
pados en medio de guerrillas urbanas. El realismo 
es total y los enemigos muy PRCIBanA 


Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
este juegazo de acción que parece casí una pelicula. 


SUF. 


. Microsoft « Todo Tipo Jugadores + EY + [7] 59.95€ 


Me, 
Juet gos 


| El género de la acción está de enho- 
rabuena con la llegada de uno de 




















los videojuegos más esperados y 
espectaculares. Una paradisiaca 
isla, científicos secuestrados y todo 
un ejército contra nosotros son las 
claves de una fantástica trama que 
nos tendrá pegados a la pantalla. 





Gran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
para no aburrirnos jamás en un gigantesco escena- 
9 rio. El barrio alza su voz y reclama su poder, 


Lanzarse a la busca de oro y fortuna era algo 
habitual en el Salvaje Oeste, eso y enfrentarse a 
ia 9 - pistoleros, indios y malvados renegados. 


- Activision e Todo Tipo Jugadores e [:JP%4 + [:] 14,95€ 











] Half Life 2 


Todo un clásico que nos sumerge en un terrible y 
apocalíptico mundo futurista donde la superviven- 
cia es el premio, Una auténtica obra de arte. 


ElectonicArts e Todo Tipo Jugadores e [JPA + [1 19,95€ 


FIN Half Life 2 Episode One 


F% Acción pura y unos gráficos que quitan el hipo gra- 
cias a un motor físico que nos fascina escenario tras 
escenario. Una obra maestra a nuestro alcance. 


MES Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 


'/ Do Se E 


o aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
A SUF. cial del Jefe Maestro para frenarlos. 





3 John Woo Presents 

Stranglehold 
IS Del afamado director John Woo nos llega una 
frenética historia de acción,gue no nos dejará des- 
cansar ni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 







Ss 
q 


-SUF. 


Lego Star Wars ll 

La Trilogía Original 

Un título fiel a las películas de George Lucas que 
nos introduce a la perfección en el universo "Star 
A BIEN Wars" sin renunciara la diversión. 


Activision » Todo Tipo Jugadores + EJ e 29,95€ 






=] Lost Planet Extreme Condition. 






% Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
Ea "de humanos lucha por la supervivencia contra 
Y a] SUR. aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


- Proein» Todo Tipo Jugadores + EJF + 44,95€ 
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a AY UNO 


El gran número de misiones disponibles dará 
juego para rato, pero lo mejor es que goza- 
remos de total libertad para afrontarlas. El 
traje, las armas y el instinto de superviven- 
cia nos ayudarán a derrotar al enemigo. 


AE 


Estamos ante el juego con la factura visual 
más realista e impresionante del momento. 
Los escenarios alcanzan un nivel de detalle 
increíble, eso sí, a costa de exigir unos requi- 
sitos altísimos. Necesitarás un "maquinón", 





EL TRAJE 


Sin duda, el elemento que marca diferen-. 
cias respecto a otros títulos del estilo. Nos 
permite adaptar nuestra forma de juego a 
cada situación, lo que se concreta en una 
experiencia de juego única e increíble, 








Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 


AUANEE, PAE Toda una constelación de superhéroes, aliados para El equipo antiterrorista Rainbow se enfrenta a una 
j nueva amenaza en la ciudad de las Vegas. Dirige 


EAN 5 combatir a los villanos más temibles del universo 
inter a tus hombres con pulso firme y acaba con el terror, 


4 en un juego de acción con detalles de rol. PA E 
Activision EN 39.95€ Ubisoft Todo Tipo Jugadores e [ENYA + LI 19,95€ 0 Ubisof . MERGE Expertos e [YA IES e E 19,95€ 


Y Marvel Ultimate Alliance 
TO 





uu Resident Evil 4 
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a LA POLÉMICA d 
La hija del presidente de los EE.UU. ha sido raptada 0. Y DAN 
y a Leon le han asignado la tarea de arrancarla de 


las garras de uno aldeanos españoles bies. 


UN Aaa a de 


¿Cuál de Estos tres te parece 
__2l mejor juego de 2007? 





NN Medal of Honor Airborne____. ¡AY S.T.A.L.K.ER. 3 Tomb Raider Anniversary 


MTS L] 


La contaminación ha hecho estragos en la zona ee ETS Lara Croft vuelve con un "remake" de su primera 








A saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, provocando mutaciones en los objetos. Los aventura. La cirugía le ha sentado genial, con nue- y A 
A SUF. acción directa y una magnífica ambientación. "stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. vos movimientos, objetos y mejores gráficos. a y 
Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e [3] 474 e 49,95€ THQ + Todo Tipo Jugadores « -AYARA e [Ed 19,95€ Proein e Jugadores Expertos e [JU%] e 44,99€ q 
Medal of Honor Pacific Assault E Scarface El Precio del Poder ll Tomb Raider Legend i 
E 
Ñ EE 
La guerra convertida en un sobrecogedor espectá- es MEJETY La adaptación de una de las películas más famosas 18, Ef] Gran retorno, a base de espectacularidad, accióny (e 


culo gracias a una ambientación impresionante y 
muy realista. Destila tensión y acción. 


de Pacino, interpretando a Tony Montana, nos invita 
a alcanzar la cima del PS en el Miami de los 80. 


diversión marca de la casa. La Croft renace de sus 
cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 












Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con Pa de Xbox 360, 






en este juego, en el que para variar sembraremos el * 
caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos, 


SUF. = SUFICIENTE 





i SUF, 





ri 


DA 


puede dar como fruto un título tremendamente 


villanos Manhattan, a base de repartir leña 
entretenido. Visualmente es una maravilla, 


y SUF. con PE cn 


mu 
pued 
z 
qn 
pa] 
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Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
los malos o a los buenos. Espectacular como pocos. 


EEY Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
A SUE. Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 


Take2 e Todo Tipo Jugadores « [IFA] + [ 19,95€ Ubisoft » Todo Tipo Jugadores e [JPA + 1] 19,95€ Microsoft + Todo Tipo Jugadores + [FJ FAA > 44,95€ 


tulo original sorprendente y terrorífico que nos 
mantendrá pegados al monitor. ¡Y a qué precio! 





Black € White 2 





Las Arenas del Tiempo se apoderan del príncipe, 
convirtiéndolo en un ser cruel. ¿Evitaremos que esto 
ocurra? Lo que no se puede parar es la diversión, 





¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
«Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 


Impresionante simulación donde tomamos el papel 
: de un dios, mezclada con estrategia en tiempo real 
ii SUF, para fabricar unidades y batallar. 


Ubisoft . Todo Tipo Jugadores » [7374 + [3 19,95€ ElectronicArtseTodoTipo Jugadores + [JPA + 49,95€ ElectronicArtse Todo Tipo Jugadores e [FAY] e [] 19,95€ 









| Tom Clancy's Ghost Recon Y Caesar IV 
Advanced warfighter il : 


Insurrectos mexicanos han robado una bomba ? A EN Mítica saga para PC, que nos propone comenzar de 
nuclear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los : levantando una pequeña urbe para acabar dise- d0 lso 
ñando un imperio tan vasto como el romano. e 


l ' Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. - EA TA CUANDO BAJEN DE PRECIO 
O m8 oa ENEE» [1 14,95€ Ubisoft . > Todo Tipo Jugadores e [JPA + [1 19,95€ vUGe e Todo mm. Jugadores » [F4P% e [3] 14,95€ 


a Quake 4 


mos vivos si exterminamos a los nd repulsivos 
aliens que trataron de invadirnos el planeta. 
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¡Quieres saber a qué ERES el AS 
libre? Con esta sección conocerás mes a mes 
cuáles son los favoritos de la redacción. 


Crysis 


¡Impresionante en todos los sentidos!! Comenzando 
por la increíble isla y terminando por los cientos de 
cds que eliminaremos con la ayuda del traje, 


Call of Duty Á Modern Warfare 
Punto y final le hemos puesto a la guerra 
más real que hayamos jugado jamás. ¡¡No 
vemos el momento de volver a jugarla!! 


Gears of War 

La redacción en pleno está peleando codo 
con codo para expulsar a los malignos 
Locust del planeta Tierra. ¿Te apuntas? 


Bioshock 

La ciudad/de Rapture esconde aún innu- 
merables misterios... y podéis apostar a 
que no dejaremos ni uno sin resolver. 


WoW The Burning Crusade 
Muchas gestas nos quedan aún por real- 
ziar hasta llegar a Black Temple, pero ya 
hemos recorrido un largo camino. 











Con la miel en los labios nos hemos quedado 
al descubrir que la respuesta a muchos enig- 
mas se ha dejado paraa tercera parte. 
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Konami 








MÁNAGER 
pa 





E 91 Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
E nas. El orden y la administración de recursos son las 
AN SUP. bases sobre las que se sustenta. 








Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
la historia para convertirla en la más Ap 


aeyena the Sword 
o  Jugosa expansión que nos trae diez nuevas civiliza- 
“ciones, 11 escenarios, cinco maravillas y 64 edificios 
FS — para seguir disfrutando a lo eee de la Historia. 


MN Command €. Conquer 3 
Tiberium Wars 

Las fuerzas del G.D.I. y la Hermandad NOD conti- 

nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 

los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 


Divertido y muy sencillo; centra su potencial en los 
aspectos tácticos que nos llevarán a ganar las bata- 
llas más transcendentes de la ll Guerra Mundial. 





| Company of Heroes 
Opposing Fronts 

' Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- 
pañas, que nos pondrán al mando de británicos o 
alemanes durante la Il Guerra Mundial, 








E 0 Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 
hd se pre este juegazo. A 


5) Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
” fas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
y disfrute de MSSER, 


YUG e Todo lo Tipo Jugadores « [ZJYTA + 49,95€ 
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| Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Noviembre. 


DEPORTIVO. 
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FX Interactive 


A MS l E GIN AAA 
ESTRATEGIA 
Planeta de Agostini 


e A 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


EAT SERA 
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== Heroes V of Might and Magic 
MESA Tribes of the East 
MTY Batallas porturnos y combates espectaculares. La 
gran cantidad de habilidades diferentes que tienen 
los héroes hacen de cada lucha un reto distinto. 


| 
14 
14 
1] 
Í 
H 
ii 


| Imperivm 11 


Las Grandes Batallas de Roma 

h Siete imperios y muchísimas misiones nos esperan 
en este título. Un juegazo que nos mantendrá 
muchas horas pegados a la pantalla. 


a 19 


imperivm Civitas 


h- La saga «imperivm» se pasa a la gestión con un 
título pensado para sacar el arquitecto que lleva- 
3 mos dentro. Divertido y sencillo de manejar. 


imperivm Civitas |! 


Más construcción, más gestión y la presencia de 
combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga. A te aburrirás ni un unen 


Pese a darle más importancia a los combates que 
a la gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es my GIA, la televisión. 


Maelstrom 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 
> MM LaTierra es un vertedero radioactivo donde escasea 








: el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
SUF. — mentoen un título espectacular y divertido. 


Medieval Il Total War 







Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


y SUF. 


UN Medieval Il Total War 
AN Kingdoms 
MW Por batallas en la Edad Media que no quede, de ahí 
pa que el universo Medieval crezca con cuatro nuevas 
BIEN campañas, 13 civilizaciones y más de 150 unidades. 


| si España: e Todo Tipo Jugadores e [EJA e [:] 19,95€ — 
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Electronic Arts 





ESTRATEGIA 
FX Interactive 
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Excelente estrategia táctica con una diversión 
endiablada y los carros de combates como prota- 
gs absolutos de la función, 





Sensacional mezcla de estrategia y acción en la 
que tenemos que dirigir el destino de los héroes 
E cian a nuestras nop 





Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia= se 
y Asputan la hegemonía en un espectacular juego 
de 1etalea con frenéticos combates. 


==] 











Star Wars El Imperio en Guerra 
0 Impresionantes recreaciones de las batallas más 
0 memorables de la saga "Star Wars”. Es muy diverti- 
do y, sobre todo, AS en todos sus apartados. 





= Supreme Commander 


Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
lara nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


1. SUF. 


¡ The Settlers 
¡ Construye Tu Imperio 
FEY Sencillo y divertidísimo título de estrategia de 
“construcción en el que tendremos que diseñar una 
ciudad y abastecer todas sus necesidades. 








A Mark of Chaos 

MT Estrategia enfocada al belicismo donde la gestión 
está en un segundo lugar. Además es una gozada 
controlar a estas famosos EAS 


NEAR 


te 
dd 
is : ia 
e Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 


3 SUF. dor muy divertido y un motor gráfico espectacular, 


-VUG + Todo Tipo Jugadores e EXA + 49,95€ 0 



















- SIMULACIÓN. 
Electronic Arts 





“DEPORTIVO 
Electronic Arts 


ANDA TAI 
MAC 


INTELIGENCIA 
Planeta de Agostini 





INTELIGENCIA 
Planeta de Agostini 


VELOCIDAD 
Electronic Arts 








El Señor de los Anillos Online 
Las Sombras de Angmar 

"3 Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 













EverQuest || 


UE Todo un mundo que explorar, el de Norrath, que 
nos seducirá por su épica, retos memorables y glo- * 
BIEN rosas batallas. ¡Conviértete en toda una leyenda! 

¡ yen 


Gothic 3 


TE) Rol sin ataduras que nos da libertad total para 
decidir nuestras acciones y el camino a seguir. La 
SUF. — diversidad de opciones es su punto fuerte. 


Nobilis . mm” Expertos + [JPA + 39,99€ 


A Guild Wars Eye of the North 







7,82 La primera expansión que requiere el título original 
PA y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
A BIEN 20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Friendware + Todo Tipo Jugadores « [IFA + 34,95€ 


q 


Guild Wars Nightfall 


Los heroes son los protagonistas de esta expansión, 
que engrandece al original con nuevas profesiones, 
paragón y derviche, y otro continente, Elona. 






A] SUF. 


po London 


Rol a ritmo frenético, La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡¡lgual que Diablo pero en 3D!! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « FJFA + 49,95€ 



















ACCIÓN 
Activision 


 SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


y Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 


suUF, 


20 Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
A BIEN y más de 200 habilidades distintas. 


5 Neverwinter Nights 2 


Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha, hechizos y creación de nuestro personaje. 


suF. 


Atari + Todo Tipo Jugadores e EAYA + 49,95€ 











4 Silverfall 


| 8,0 Ey Cientos de enemigos serán la pieda de toque para 
poner a prueba las habilidades de un héroe creado 


SUF.  anuestra medida para derrotar al mal. 


Star Wars 


ES 39 Si quieres sentirte como Luke Skywalker no tienes 
más que adentrate en este mundo de fantasía 
BIEN. donde se recrea a la perfeccion la famosa saga. 


Activision » Todo Tipo Jugadores e EJ] + [] 19,95€ 






THQ + 







m7 ] The Elder Scrolls IV Oblivion 


8,36 Su principal virtud es la libertad total que nos deja 
para movernos por un mundo de dimensiones 
a BIEN Brie y con cientos de misiones que resolver. 


El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


SUF, 


“Atari + Todo Tipo Jugadores e FEJPZA e [T 49,95€ 


] Titan Quest Deluxe Edition 


8,20 Rol sencillo y sin más complicaciones que repartir 
cera al "mogollón" de enemigos que se cruzarán en 
BIEN nuestro camino. Dos juegos en uno, 


Todo Tipo Jugadores « AFA + 39,95€ — 


Jade Empire Edición Especial 


Loki 


a Online Adventures 


ACCIÓN 
Activision 


ACCIÓN 
Electronic Arts 


O el 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


MUTACIÓN 
Electronic Arts 


8,38 Un mundo de 35 km? para recorrer con decenas de 
misiones, la más importante rescatar a nuestra her- 
SUR. mana secuestrada en misteriosas circunstancias. 


WobiiseJugadores Expertos « TF e 39,95€ 








en el género que ha batido récords de jugadores y 
no para de crecer. Épico y apasionante. 


vu . dE [1 19,99€ 


Eu World of Warcraft 
PE ay 4. The Burning Crusade 





e. 


> Flight Simulator X / ds 









Professional Edition 

% Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 


Los Sims Historias de Mascotas 


EFE) Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 
concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir, 


0 SUF,. 


nueva versión de «Los Sims» que, además, tiene el 


N SUF. aliciente de estar optimizada para portátiles. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + FIFA e 44,95€ 


ETS 


World of Warcraft | | 





3 


i Two Worlds E 





DEF = DEFICIENTE 


AOS 





É 
E 


CALL OF DUTY 
MODERN WARFARE 
Activision 
59,95€ 


) THE ORANGE BOX 


as 40% 


E 1 A 


il 
pont 


id 


Electronic Arts 
49,95€ 


31% 


FIFA 08 


Electronic Arts 
34,95€ 

















Call of Duty 2 
BN Call of Duty Deluxe Edition 
Doom 3 
lA Gun 
A Quake 4 
8 StarWars El Imperio. en Guerra 


: ! The Movies 
A True Crime Streets ofL.A. 


' Í El Padrino 

MA FEA O7 

MA Los Sims Edición Deluxe 

A Medal of Honor Pacific Assault 
MA NBA Live 07 

A Need for Speed Carbono 






“Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 










IM alck e White2. 

A SimCity4 

y a y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 

eS L A BIEN Comosiempre, sprtanio! todas sus necesidades. 

e America Conquest Edición Oro 
Imperivm /Il Las Grandes Batallas de Roma 

A Panzers || 

A Runaway A Road Adventure 

MA Sacred Edición Oro 


Los Sims 2 Mascotas 







Perros, gatos y demás animales les han desplazado 
para asumir todo el PERESonamOo 


Gothic! 
ÍA Gothic! 
Red Orchestra 
8 Spellforce 
MA Trackmania United 


Los Sims 2 

Y Las Cuatro Estaciones 

FIT Al fin han llegado las cuatro estaciones para los 
DY 

Sims. ¡Y de que manera! Ya que nos obligará a 

comportarnos de una u otra forma. 


ii Silent Hunter 4 
| Wolves of the Pacific 


EA Divertido y sencillo simulador que nos pone al 








; | GTA San Andreas 
8 Mafia 
¡ MaxPayne 2 


NETA 
A Age of Empires Collector's Edition A 
1% Combat Flight Simulator 2 995€ WM 
112 Sturmovik 995€ E 
MÍ Microsoft Flight Simulator 2002 15€ Y 
Ml Peter Jackson's King Kong 

Ml The Settlers El Linaje de los Reyes 












IU Al) 
MN Empire Earth 
A Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 
8 Lords of the Realm III 
h Swat4 | 


E Broken Sword 
NO El Angel de la Muerte 
¡ qn) Con una trama que apunta hacia el Vaticano salpi- 
cada de puzzles muy variados y lógicos, que debe- 
SUF.  mosresolver mientras descubrimos el misterio. 














¡ Los Sims 2 Bon Voyage 


EY) Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 


Por una vez los Sims no son las estrellas principales. 





¿Estás tan acostumbrado 

a disfrutar de la acción que 

te cuesta cambiar el chip a 

la estrategia? Pues no des- 
esperes, con esta sección 
COMPUTER HOY JUEGOS te da 
algunas pautas a seguir, y te 
recomienda los mejores juegos 
para adentrarte rápida y senci- 
llamente en los principios bási- 
cos de los grandes géneros que 
trabitan en nuestro querido PC. 
Asínoseteresistirá ningún 
título, por muy difícil que te 
pueda parecer en principio. 






CSI: Miami 


8,50 Horatio y sus chicos de las cálidas aguas de Miami 
”  seenfrentan a los crimenes más escabrosos y 


: difíciles de resolver. o vas a pa 


= CSI: Pruebas Ocultas 


A PEA Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a 
cinco casos tan complejos y apasionantes como en 
la serie, Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! 





enemigos, dialogar y darle al “coco” para resolver 
esta GRO ya entretenida historia. 


sigue, realmente, picarnos y no pararemos hasta 
desentrañar el alucinante E MUIOS 





Fahrenheit 






En Nos despertamos junto a un cadáver pero no recor- 
2 damos haber asesinado a nadie, aunque la policía 
SUF. tiene otra idea ¿Qué ha pasado realmente? 


Paradise 












47 Una historia brillante y absorbente, de las que nos 
atrapan, es la base que sustenta los puzzles y los 
SUF. diálogos. Para aventureros de fuste. 


Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera pS de la saga. 


El tiempo no pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor desternillantes. 





BIOSHOCK 


Una experiencia única en la que no faltarán ni 
acción, ni tensión ni plásmidos. Los alucinantes 
combates ponen la guinda a tanta diversión. 


Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
PC, además en esta versión se han introducido 
carreras off-road. ¿Se puede pedir más? 


SUF. 








guir la victoria. Además, las pruebas a las que nos 
someterán son de lo más divertido, 


SUE. 


e m3 Divertidas misiones donde la policía es la principal 
protagonista. Tenerlos pisándonos los talones será 
el pan nuestro de cada carrera. | 


ciones des de fin de semana donde demostraremos 
ela A ne mejores al volante. A tunear 





y Sega Rally 


Emocionantes carreras sobre todo tipo de superfi- 
cies que nos pondrán a los mandos de un "porrón" 









Test Drive Unlimited 


9,02 Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú 
$ para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
Ii SUF. - sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 





WORLD OF WARCRAFT sueno crusaoe | 
La Horda y la Alianza se enfrentan a un nuevo ' 
enemigo, los demonios, que han creado el por 0 


tal oscuro para invadir Azeroth 








EN Championship Manager 2007 





: Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 


MA SEN del campo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo"! 





el clásico de los juegos del deporte rey. Sencillo, 


 SOB %) divertido y muy emocionante. ¡¡Esto es fútbol!! 


HERE e Todo Tipo Jugadores « EJ e [3 19,95€ 





Distribuidora 


Activision 

Atari 

Balance Games 
Data Becker 
Electronic Arts 
Friendware 

FX Interactive 
GOA 

Konami 

Lego España 
Ludis Games 
Micronet 
Microsoft España 
Nintendo España 
Namco PR Iberia 
Nobilis 

On Games 
Proein 

Puntosoft Interactive 
SCEE (Sony) 
SEGA España 
Take2 

TDK 

THQ 

Ubisoft 

Virgin Play 

VUG (Vivendi Universal Games) 


RUNAWAY 2 el sueño DE La TORTUGA 


Un accidente de avión desencadena esta deli- 
rante y genial aventura, llena de puzzles, per- 
sonajes Co con iS que Interactuar y misterios. 


La saga de Electronic Arts renueva todos sus 
equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 
sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. 





"TA Baloncesto del bueno con todas las estrellas de la 
ceso. Temporada pasada, donde viviremos la emoción y 
Bel espectáculo del fin de semana de las estrellas. 


ERRE Arts e Todo Tipo Jugadores « EJ e [1 19,95€ 





NBA Live 08 







MENA Le mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
ES todas las estrellas de la actual temporada, induidos 
SUF. los chicos de oro que darán espectáculo del bueno, 


PC Fútbol 2007 







7,96 Disfruta de la emocionante liga española desde la 
a perspectiva de un mánager. Compra, vende, inte- 
¿P9  ractúa con los jugadores y llévalos a la victoria. 


Planeta de AE e Todo Tipo Jugadores « EJ e [7] 19,95€ 











PES 2008 E 
Vuelve el fútbol de muchos kilates, más realista 
y espectacular que nunca. ¿Seremos capaces 


de ganar todas las competiciones? 


cda Arts CE 






: > . E . 8,80 Un renovado sistema de inteligencia artificial, 


sentan la espectacularidad del deporte rey. 


¿ Top Spin 2 


E BIEN pistas del circuito y golpes para dar y tomar. 






a 5 3 E) Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
10. que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 


| SUF.  ¡¡Desbanca a Federer del número uno! 


Sega e Todo Tipo Jugadores e EJ e 39,99€ 











” denominado "Teamvision", más licencias, la diver- 
SUF. sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡¡Genial! 








7 espíritu de la saga, es uno de los que mejor repre- 








"9 El mejor tenis llega al PC con algunos de los juga- 
dores más importantes del momento, las mejores 




















FAR CRY 2 
África es el lugar escogido para albergar esta 
espectacular aventura. E POrEnicaIe motor 
gráfico emulará 8 M0 
incluso los efectos 
climatológicos! 


WORLD OF WARCRAFT 

WARTH OF THE LICH KING 
Nuevos enemigos, "quest', tesoros y 
muchas sorpresas [POT 
nos esperan en el | 
nuevo continente, 


MAFIA 2 
Promete ser uno de los bombazos del pre- 
sente año, con una recreación genial de la 
diudad y misiones 
tan divertidas 
como sencillas. 


SPORE 
El proyecto más ambicioso de Bill Wright 
se hace de rogar, pero promete revolu- 
cionar el concepto A 
de juego. ¿Estará a 
la altura? 


ee 


OPERATION FLASHPOINT 2 
Vuelve el simulador de guerra más real. 
Para saber si será tan BUEridO como la 
primera parte aún Hs, 
habrá que esperar 


unos meses, 


Dirección 


Anabel Segura No 7 Planta 2? Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 
Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 


Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Gran Via de les Corts Catalanes, 583 52planta 08011 Barcelona 


Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 


Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 42, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 


Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas A | 


Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web 
902366 870 914901580 913677457 -- www.activision2007.es 
902 101867 9132942 35 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com 
952093753 952093753 952093753  soportefWbalance.es www.balance.es Pacheco N%6 3%G 29011 Málaga 
913230479 913788006 913788037  soporteWMdatabecker.es www.databecker.es Pza. de Castilla, 3. Planta 12, E1. 28046 Madrid 
902 234111 91492 6000 914926117  soporteWea.com WWW.es.ea.com Via de los Poblados 3, Edificio 3 28033 Madrid 
917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 
917991275 917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www.fxplanet.com 
— 933063426 933063499 — abonnementOgoa.com wWww,goa.com 
- 915155060/54 915155088 -- http://es.games.konami-europe.com - Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
914175964 — 914175871 91 417 61 82 — www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid 
952 093 753 952093 753 952093753  soporteWludisgames.com www.ludisgames.com Calle Pacheco 3? planta 39-G 29011 Málaga 
917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid 
902197198. 913919000 913909001 —- www.microsoft.com/spain/juegos 
902 117045 916597400 916597401 clubninenintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1%. 28109 Alcobendas 
-- 918732415 918732415  namcoGarsystel.com www.namco.com (inglés) 
902 01 3321 911858160 911858161 — www.nobilis-iberica.com 
-- 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 3? Planta, Módulo D. CP 08034 
914062964 914062940 913678898 -- www.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque € 2* Planta 
-- 936751256 935907545  soporteOpuntosoft.net www.puntosoftinteractive.net Muntaner,181 -pral. 1208036 Barcelona 
902102102 913777100 913777124 -- es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
902101867 917546400 915726621  -- WWw.sega-europe.com Paseo de la Castellana, 141 8%, 28006 Madrid 
916363925 916363920 916363921  take2Otake2espana.com www,taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 1? Planta Oficina 25 
917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
917991990 91799199 91799199  soporteWthq.com www.thq-games.com/es Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es 
917893550 917893550 917893560  virginfOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 
902 888 498 917355502 917352730  soportefvup-mediainteractive.es www.vup-interactive.es 


Juan Hurtado de Mendoza 15. 28036 Madrid 















uando aparecen dudas 

sobre qué componente 

comprar a nuestro orde- 
nador, o qué juego de rol online 
en castellano jugar este verano... 
¿qué mejor lugar para preguntar 
que esta sección de cartas? Aquí, 
todos tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas... 


Antes de nada felicitaros por vues- 
tra revista. Al grano. Tengo un PC 
Intel Core 2 Duo a 2,66 GHz, con 
26B de RAM y una tarjeta gráfica 
nVidia Geforce 8600 GT. El sistema 
operativo es Windows XP SP2 y, 
además, el antivirus BitDefender 
Internet Security v10 Build D247. 
A priori, no tengo ningún software 
que cree conflictos con el juego 
«Star Wars Republic Commando». 
El problema llega cuando lo car- 
go y, al ir a empezar la campa- 
ña, me da el siguiente error: 
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«Star Wars Republic Commando» es un juego de 2005 que tiene algu- 
nos problemas con los chips gráficos de la serie 8 de nVidia. 


"STAR WARS REPUBLIC COMMAN- 


- DO (EJECUTANDO): SWREPU- 
- BLICCOMMANDO.EXE - ERROR DE 


APLICACION. LA INSTRUCCION EN 
"0x6c707544” HACE REFERENCIA 
A LA MEMORIA *0x6c707544”. LA 
MEMORIA NO SE PUEDE READ". Es- 
pero que podáis ayu- 
darme. Un saludo. 
J. Enríque Quevedo 
(vía e-mail) 


Aunque es un 
juego con tres años 
de antigúedad, no existen 
problemas reconocidos por la 
propia LucasArts sobre compa- 
tibilidad con tarjetas gráficas. 


e 


e - PP. NN 


Obviamente, las nuevas gene- 


- raciones que van apareciendo 


(como las series 7 y 8 de nVidia) 
pueden provocar errores. En este 
caso conocemos problemas de 
«Star Wars Republic Commando» 
con la serie 8 de nVidia (la tuya) 
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Con Fraps es posible grabar ví- 
deos de nuestras partidas. 





bajo Windows XP. Sin embar- 
go, la misma configuración en 
Windows Vista ha funcionado 
sin problemas. Es por eso que le 
recomendamos que desactive 


- todos los programas residentes 


(antivirus, mensajería, música, 
impresoras, etc.), desinstale el 


- juego y vuelva a instalarlo. Si 


. persiste el error, sin duda, el pro- : tidad de memoria de la tarjeta. 


blema viene de una incompatibi- 
lidad de hardware. 


¿Si quiero grabar vídeos de «To- 
ca Race Driver 3» cómo lo hago? 
Es que lo he intentado pero no se 


- deja. Además, como el juego actúa 


como "programa de alta priori- 


- dad", la tecla de Imp.pant. no va y 


con programas como el Taksi (que 
es para capturar pantallas) tam- 
poco. ¿Entonces qué debo hacer? 


- Porque la única manera de hacerlo 


es “guardar repeticion” y sólo lo 
puedo ver dentro del juego. 
Adolf Martínez (vía e-mail) 


Existe un programa que te va a 
permitir grabar vídeos de tus 


- juegos preferidos. Es de muy fácil 


manejo ya que con pulsar un bo- 
tón empezará a grabar al disco 
duro todo lo que hagas dentro 
del juego, ya sea en la carrera o 
por los menús. Se llama Fraps y 
lo puedes descargar y comprar 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 
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Con Dxdiag e ver la can- 


vuestra revista unos cuantos con- 
sejos para elegir un portátil para 
jugar. Decía que debía tener una 
tarjeta gráfica con memoria dedi- 
cada, no compartida, y ponía como 
ejemplo la nVidia 8400M y 8600M. 
El caso es que intento averiguar 


- qué memoria dedicada tiene la 
- 8400M y en cada sitio me dice una 
- cosa. ¿Es que un mismo modelo de 


tarjeta puede tener diferente me- 


- moria? Gracias y enhorabuena. 


Javier "Joker" (vía e-mail) 


El modelo 8400M de nVidia para 
portátiles puede tener un máximo 
de 512MB, aunque lo normal es 
que se monte con 256. En tu caso 
mira la documentación adjunta 


- que te venía con el PC o ponte en 


contacto con el servicio técnico. 
Aunque si quieres saber la canti- 


- dad exacta, ejecuta Dxdiag para 


quedarte más tranquilo. No te 
preocupes, que la memoria gráfi- 
ca de tu portátil no es 
compartida. 








ACB Total, y sus de POlAiEL, 


Soy un loco del baloncesto, socio y abonado 
del Estudiantes que se alegró mucho al ver que 
sacaban para ordenadores el juego «ACB To- 
tal». Lo vi de casualidad pero no dudé en com- 
prármelo ya que estaba a muy buen precio. Mi 
chascó llegó cuando lo instalé en mi ordenador 
y me puse manos a la obra para ganar con mi 
Estudiantes de toda la vida la liga ACB. ¡¡Me- 
nudo chasco!! Resulta que cuando intentaba 
entrar en la temporada, el juego se estropea- 
ba y no había manera. Lo probé varias veces 
pero siempre me daba el mismo error en el 
mismo sitio. Como no tengo Internet en casa 
me esperé a llegar al trabajo al día siguiente 
y estuve viendo foros donde hablaban del 
mismo problema que yo tuve. Resulta que el 
juego está defectuoso según lo compras en la 
tienda y para arreglar tamaño desaguisado, 
no se les ha ocurrido otra cosa a los que ven- 
den el juego que poner un "patch" que hay que 
descargarse obligatoriamente. Yo he podido 
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Á veces, son 
muy malas 
las prisas | 
por lanzar | 
los juegos | 
antes de la | 
campañade | 
Navidad. | 


hacerlo a través de mi ordenador del trabajo 
pero ¿y si hay alguien que no puede hacerlo y 
no se entera de que ese error no es culpa suya 
ni de su PC sino de los que hacen el juego? Me 
parece una chapuza que saquen los juegos así 
después de gastarnos los euros en juegos ori- 
ginales, porque lo único que consiguen es que 
desconfiemos de ellos la próxima vez. 

Iván Martín (Madrid) 
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- Me compré un ordenador 









desde www.fraps.com y te per- 
mite grabar vídeos a la 
resolución completa del 
juego. 


portátil antes del verano (VAIO 
FZ18M), y lefen un número de 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosGaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
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MM EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 








Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como van, 
tal vez la solución la tengas en alguna de las actualizaciones 
que este mes te proponemos. Una puesta al día es la mejor 
solución para que nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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, 
TARJETAS DE VIDEO | 


1. ASUS Serie ATI - Ver. 8.412 para Windows 2000 y XP » 26 de Octubre de 2007 (79,5 MB) 
http://dlsvrO1.asus.com/pub/ASUS/vga/ATl/ati8412_WXP.zipe 





























2. ASUS Serie nVidia * Ver. 163.71 para Windows 2000 y XP + 10 de Octubre de 2007 (37,45 MB) 
http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/nVidia/nv16371_Win2KXP zip 


3. ATI Catalyst + Ver. 7.11 para Windows 2000 / XP » 21 de Noviembre de 2007 (16,1 MB) 
(Nuevo ' https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www?.ati.com/gamesite/7-11_xp32_dd_54435.exe 


4. ATI Catalyst Software Suite + Ver. 7.11 para Windows Vista 32-bit - 21 de Noviembre de 2007 (17.0 MB) 
“NUEVO - https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www?2.ati.com/gamesite/7-11_vista32_dd_54440.exe 


5. MSI Serie nVidia GeForce 8 Series - Ver. 162.18 para Windows 2000/XP + 6 de Agosto de 2007 (73,4 MB) 
http://download1.msi.com.tw/files/downloads/dvr_exe/NVIDIA_162.18_Win2KXP.zip 


6. nVidia ForceWare - Ver, 163.75 para Windows 2000 / XP - 5 de Noviembre de 2007 (68,7 MB) 
http://es.download.nvidia.com/Windows/163.75/163.75_forceware_winxp_international_whql.exe 


7. nVidia ForceWare para tarjetas Geforce 8800 - Ver, 163.75 para Windows 2000 / XP » 5 de Noviembre de 2007 (68,7 MB) 
http://es.download.nvidia.com/Windows/163.75/163.75_forceware_winxp_international_whql.exe 


8. nVidia ForceWare para tarjetas Geforce 8800 + Ver, 163.75 para Windows Vista 32-bit + 5 de Noviembre de 2007 (56,0 MB) 
http://es.download.nvidia.com/Windows/163.75/163.75_forceware_winvista_32bit_international_whq]. 
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1. Sound Blaster Serie Audigy 2 /4- Ver. 02.09.0016 para Windows 2000 y XP + 9 de Octubre de 2006 (39,37 MB) 
http://files2,europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9497/0x193D93A7/SBAX_WBUP2_LB_2 09 0016.exe 


2. Sound Blaster Serie Audigy 2 /4- Ver. 02.12.002 para Windows Vista 32-bit + 16 de Marzo de 2007 (38,30 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9908/0xF21D0420/SBAXVSD_PCDRV_LB_2_12_0002.exe 


3. Sound Blaster Serie X-Fi + Ver. 2.09.0007 para Windows XP + 30 de Octubre de 2006 (43,53 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9756/0xD563D33B/SBXF_PCDRV_LB_2 09 0007.exe 


4. Sound Blaster Serie X-Fi - Ver. 2.15.0004 para Windows Vista 32-bit - 5 de Noviembre de 2007 (51,93 MB) 
http://files2.europe.creative,com/manualdn/Drivers/AVP/10319/0x0E4E812A/5BXF_PCDVT_LB_2_15_0004.exe 


IE AA ale 





1. NET Framework- Paquete redistribuible Ver. 3.0 para todas las versiones de Windows + 21de Noviembre de 2007 (50,3 MB) 
http://www.microsoft.com/downloads (Es necesario validar la copia de Windows) 


2. DirectX + Ver. 9,21.1148 para Windows 2000 y XP + 24 de Octubre de 2007 (10 Kb - 212,6 MB) 
http://www.microsoft.com/downloads (Es necesario validar la copia de Windows) 


3, DirectX» Ver. 10 de Junio de 2007 para Windows Vista 32-bit y 64-bit » 12 de Junio de 2007 (44 Kb - 41,4 MB) 
http://www.microsoft.com/directx (Es necesario validar la copia de Windows) 


4. Reproductor de Windows Media + Ver. 11 para Windows XP y Vista « Noviembre de 2006 (24,60 MB) 
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/player/download 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Conseguiremos nuevos niveles y contenidos 
bajando el último parche de «Bioshock». 


1. Age of Empires MÍ - Microsoft » Actualiza a la versión 1.11 « (181,2 MB). 
NUEVO 





La versión de 1.10 de «NeverWinter Nights 2» 
resuelve diferentes problemas. 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3/aoepatch1.11.zip.html 





2. Age of Empires lll The War Chiefs - Microsoft - Actualiza a la versión 1.04a + (19,8 MB). 
Snuevo” http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3wc/aoe3x-1 04a-spanish.exe.html 
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4. 


Bioshock + Take2 - Nuevos contenidos + (10,9 MB). 
http://www.2kgames.com/cultofrapture/downloads.html 


Call of Duty 4 - Activision » Actualiza a la versión 1.1 + (3,2 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/callofduty4/iw3mp.exe.html 


Command and Conquer 3 Tiberium Wars + Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 » (22,5 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/cc3tiberiumwars/cnc3_patch102_spanish.exe.html 


Company of Heroes Opposing Fronts » Proein + Actualiza a la versión 1.50 - (83,1 MB). 
http://Www,3dgamers.com/sp/dlselect/games/companyheroes/es 140_150_patch.exe.html 


FIFA 08 : Electronic Arts - Actualiza los jugadores - (1,6 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/fifa08/southern.exe.html 


Genesis Rising - Proein « Actualiza a la versión 1.044 + (8,35 MB). 


ua http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/genesisrising/genesisrisingpatch__us_cd_1.02_.1.044.exe.html 


9. 


AuevoS http//www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/neverwinternights2/nwn2_ 


NeverWinter Nights 2 - Atari + Actualiza a la versión 1.10 » (1,7 MB). 
_english_from106980_to1101115.rtp.htm! 


70. Loki - Nobilis - Actualiza a la versión 1.0.6.0 - (94,8 MB). 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/loki/loki_multilangagepatch_v1.0.6.exe.html 


11. Overlord - Codemasters - Actualiza a la versión 1.2 - (20,8 MB). 


12. 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/overlord/overlord_v1.2patch.exe.html 


Pro Cycling Manager 2007-2008 - Friendware + Actualiza a la versión 1.0.2.1» (27,3 MB). 
http://www .3dgamers,com/sp/dlselect/games/procyclingman2007/setup-pem2007-patch-cd-1.0.2.1.exe.html 


Quake 4 - Activision - Actualiza a la versión 1.4.1 - (20,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/quake4/quake4-beta-141.exe.html 


. Sid Meier's Civilization IV Beyond the Sword - Take2 - Actualiza a la versión 3.03 - (85,2 MB). 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/civilization4bts/civAbeyondtheswordpatch3,03_b.exe.html 


15. The Witcher - Atari - Actualiza a la versión 1.1 + (118,3 MB). 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/witcher/thewitcher_v1.1_patch.exe.html 


16. Tom Clancy's Rainbow Six Vegas - Ubisoft - Actualiza la versión 1.06 + (247,3 MB). 
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http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/rainbowsix5/rainbow_six_vegas_1.06.exe.html 


Supreme Commander + THO - Actualiza a la versión 1.13269 - (5,5 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/supremecommander/supcom_patch_1.1.3260_to_1.1.3269.exe.html 


Warhammer Mark of Chaos - Virgin Play + Actualiza a la versión 1.72 - (301,2 MB). 
- http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/warhammermarkchaos/warhammer_manualpatch_1.72,exe.html 


19. World in Conflict - VUG - Actualiza a la versión 1.001 - (39,5 MB). 
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http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldinconflict/wic_update_es_1000_1001.exe.html 
World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 2,3 - (278,3 MB). 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldofwarcraftbc/Wow-2.2,3.7359-to-2.3.0.7561-enus-patch.exe.html 














0 http://gearsofwar.com (inglés) : O www.fxplanet.com 
0 www.ea.com/crysis 
0 www.thewitcher.com | 

- 1D www.lossims.com 
O www.codemasters.com/jericho ) 


O www.nbalive08.com (inglés) 







O www.stalker-game.com 
O www.trackmaniaunited.com O www.hardtobeagod.com 
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- (B www.commandandconquer.com- 
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( €) www.xpertvision.com.tw (inglés) 

- € www.hrustmaster.com 


- € www.sapphiretech.com/ss 








Sherlock Holmes El Pendiente de Plata 


Este mes os regalamos con la revista «Sherlock Holmes El Pendiente 
de Plata», una aventura llena de intriga y misterio en la que podremos 
emular al mejor detective de ficción de todos los tiempos. 


na vez más Sherlock : » A continuación, se muestra la : de instalación escogidas. Para : 
Holmes se enfrenta a ” licencia de uso del programa. ! proseguir pincharemos sobre el : 


un insondable enecio * : a de leerla, aceptamos e botón [instalar]. 
para el resto de los mortales. El : —siempre que estemos de acuer- 
gran detective, acompañado de : do— y pinchamos en [Siguiente> ] | 
su fiel compañero el doctor Wat- : para continuar con el proceso. | 
son, se embarca en una aventrua : 
llena de asesinatos, pistas, inte- : 
rrogantes e hipótesis que sólo : 


A SATA 
Prepuado para instalas el programa 

El anvteris está perpanado pera inicio la instalación. 

Haga cio en instalas para iniciar la insular 


Para envaar la configuración de la nelideción e perbene algún cambio, haga các er Alrás, Para 
rel del añicherte, haga chic en Cancela, 





ARA ISAAT 


boencia, el suero deberá proceder a la dirvolución del producto en su embalaje — * 
 cesgral en el memo punto. 





deductivo logrará esclarecer. : | EA chos al disco duro . Una vez 
: ames | | finalizado, el sistema nos pide | 


Ciara) TT que introduzcamos el Disco 1. 
- Simplemente debemos pulsa- 
- mos en el botón [aceptar] para 
El juego se instalará por : seguir adelante. 

“defecto en la siguiente ruta : 





“1 Una vez introducido el DVD : 
en el ordenador, aparece la : 
pantalla de inicio del proceso. 








Para proceder a la instalación del tal, En Ca- 
juego pinchamos en O. - so de que eden modificarla : 
E ¿pan | ms - pincharemos en Q. Una vez fina-_ 


Y: lizado pulsamos en [Saweme> J. | 


AR AA TOS 
Elogr ubicación de des 
o 
Jos archesos. 


¿ Iretalar El pendiente de plata exc 
Sa CA. Mogul perderte de plata 





») El sistema nos da la bienve- : 
“4 nida con una nueva pantalla. : Y | 
Pulsamos en [Siguiente> ]) : sé un resumen de las opciones : remos'*Si“o*No'e- 
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Preguntas más frecuentes 


En esta sección planteamos los problemas 
- másfrecuentes que pueden darse al instalar un 
| juego y las soluciones para resolverlos. Este 
mes nos anticipamos a los posibles conflictos 
con «Sherlock Holmes El Pendiente de Plata». — cia de pantalla y establecer el - 


: valorrecomendado: 60HZz. 
- panel de control, o bien pinchan- : 
. do en el escritorio con el botón : 
derecho y escogiendo la opción 
- Propiedades". En esta ventana, : 
- dirígete a la pestaña 'Configura- : completamente en negro, mo: 
utofRange” o “OutofSynch”. : ción- Opciones Avanzadas-Moni- : trando un mensaje similar a “vi 
Solución: Se ha detectado este * : deo mode no supported” 
| tipo de problemas en equipos : [UN 
| que cuentan con una configura- 
ción muy elevada en la velocidad : A 
de refresco de monitor. Debesba- : | 
jarlo desde las opciones gráficas, : Y 
a las que se accede bien desde el 





Solución: Este problema surge : 
cuando el monitor tiene una : 
- resolución no soportada por el : 
: juego. Si este fuera tu caso, ten- : 
- drás que acceder a las opciones - 
gráficas y cambiar la resolución : 














| sE] | 2 Durante unos instantes se : 
su incomparable y genio y poder : | e 4 procederá a la copia de ar- : 








. 5 El sistema nos pregunta si : 
- ££ queremos instalar la versión : 
- 9,0 de DirectX. Escogemos la op- : 
: ción más adecuada en función : 
: de la que tengamos instalada en : 
y Aparecerá ahora en pantalla : nuestro PC. Según el caso pulsa- : 


tor". Allí, podrás variar la frecuen- : 
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| owores E DVD MT 
AA cr RAM: 256 MB 
e o VÍDEO: TARJETA 16MB 
LECTOR DVD 
¿Ej Para finalizar el proceso pul- : ¿Fx Para lanzar el juego en su- 
“e samos en [_fineizar_¡ 9. - “2 Cesivas Ocasiones pulsamos 


, + en Inicio, Programas, Nobilis, El 
: Pendiente de Plata, 9. 
EM Desinstalar El pendiente de plata 


A A A 


: E] El pendiente de plata Internet 








- ¡Que disfrutéis de esta fantástica 
: aventura que pondrá a prueba 
- vuestras dotes de detective! 


2 Installation complete. Do you went bo instal Directx 9.0 to your system? 
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a valores inferiores, ya sea . driver gráficos de tu tarjeta. Sino 
800x600 ó 1024x768. fuera así, debes descargarte la 
última versión disponible de los 

3 Tengo un equipo . mismos desde la página oficial 
¡Windows98/ME y al pulsar el . del fabricante. Si a pesar de to- 
tón derecho del ratón durante : do el problema persiste, accede 
ida, el juego me echa ales- : alas opciones gráficas del juego 
ritorio y se cierra. y baja la resolución del monitor 
Solución: En primer lugar, ase- : hasta los 800x600ppp, con una 


| q de tener o los : profundidad de color de 16 bit. 
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Podremos perseguir a nuestras V ctimas por las calles y 
sin escondernos. Pero nos descubrirán los guardias. 
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ACCIÓN + El siglo XII fue una época de guerras 
con la Tercera Cruzada en pleno apogeo. Pero 
en medio de esas crisis, hay quien busca la paz. 


ras su paso por PS3 y 

Xbox 360, «Assassin's 

Creed» es de esos jue- 

gos que han puesto de acuerdo 

a todo el mundo. Público y crítica 

coinciden en calificarlo como uno 

de los juegos más apasionantes, 

espectaculares y divertidos vistos 
en los últimos tiempos. 

¿Pero qué tiene «Assassin's 

Creed» que todo el mundo lo 

bendice? Básicamente su espec- 


tacular, colosal y abrumador di- 


seño del mundo que representa. 
El Oriente Medio del siglo XII, 


azotado por las Cruzadas, apa- 


rece en pantalla a través de un 
vasto mundo compuesto por tres 
ciudades: Damasco, Jerusalén y 
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Acre. Tres urbes monumentales, 
que huelen a religión y que po- 
dremos recorrer libremente y a 
nuestro antojo. Allí, viven miles 
de personas que van y vienen 
por sus calles y que reaccionan a 
nuestros actos. Sino somos sigilo- 
sos nos denunciarán y, entonces, 
tendremos que escondernos... 
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«Assassin's Creed» nos invita a 
descubrir una oscura conspiración, 
acabando con los cabecillas de los 
que buscan ganar dinero con las 
guerras. Un acto de fe que, una vez 
convertido en videojuego, prome- 
te ser la sensación de 2008. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 





Utiliza un AO arsenal de rifles, pistolas y leales 
para acabar con los enemigos. ¡¡No puede quedar ninguno!! 





La Tierra está en peligro, El ejército nor- 
coreano ha invadido una isla del Pacífico 
y ha raptado a un eminente científico. 
Gracias a estos consejos, podréis mane- 
jar ala perfección este maravilloso juego 
y salvar, otra vez, al mundo del caos. 
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La Guía de Compras más Ss compléta que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 








Maneja todo tipo de velftalos para alkonicar los ablEtIVOS Aquí 
no importa cómo lo hagas, lo único que sirve es vencer. 
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r monitor para juga: 
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Si aún bots un monitor CRT, o de tubo, y 
quieres dar el paso al TFT, déjate guiar por 
la Comparativa de hardware más rigurosa 
del mercado. Aquí te contaremos todo lo 
que necesitas saber para tener el mejor 
monitor para jugar. ¡¡No te lo pierdas!! 
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